2. a) Jestlize Zaci nejsou schopni fesit tlohu v predstavach, musi si sit vystfihnout a fe$it pomoci manipulace.
L. NE; II. ANO; III. NE; IV. ANO.
b)

L]

l ]

A B C

¢) Pravidlo na barveni stran sité odpovidajicich rovnobéznym hranam krychle mutize byt formulovano naptiklad takto:

(1) Je-li dana jedna obarvena strana ¢tverce sité, obarvime i protéj$i stranu ¢tverce sité.
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(2) Je-li obarvena jedna strana ,,koutu® sité, obarvime i druhou stranu.

—

(3) Je-li v obdélniku 3 . 1, ktery je ¢asti sité, obarvena strana krajniho ¢tverce, ktera je ¢asti delsi strany obdélniku,
obarvime i stranu druhého krajniho ¢tverce téze strany obdélniku.

—

d)

Komentar

Uloha se vaze k tlloze M555 Hraci kostky z Pisy 2009, kde se pracuje se siti hraci kostky a kde je zvolen celkem bézny
tvar sité — T. Problém zde tedy nespociva v identifikaci sité jako tvaru, ale v identifikaci vazeb stén 3D krychle a tomu
odpovidajici vazby ¢tverct 2D sité. Maji se rozpoznat dvojice ¢tverct sité, které odpovidaji dvojici rovnobéznych stén
krychle. Tato tloha je celkem bézn4 a spise se nabizi zikiim prvniho stupné ZS. Tomu nasvédcuje i vysoka tspésnost
fe$eni nasich zaki (73,4 %). Nicméné oblast korespondence 3D krychle a 2D sité krychle je dilezitou oblasti pro roz-
vijeni prostorové predstavivosti, proto ji zde nabizime v trochu obtiznéjsich a méné tradi¢nich tlohdch. Diilezité na
tom je, Ze vazby mezi prvky na krychli a jim odpovidajici vazby mezi prvky na siti mize zak odhalovat i pomoci mode-
lovéni, kdyz jeho prostorova predstavivost neni na té Grovni, aby to mohl provadét v predstavach. Ma-li Zak moznost
modelovat, je pak feseni dosazitelné pro kazdého. Opakovanou manipulaci zak vyrazné posiluje prostorovou predsta-
vivost. Podle toho, jaké zak k reseni tloh pouzije pomticky a jakou miru manipulace potfebuje, mtize ucitel diagnos-
tikovat zékovu droven prostorové piedstavivosti (tykajici se sité krychle). Cisté geometrickou situaci lze zptistupnit

realnym kontextem, jako je tvorba krabice ¢i jeji rozlozeni.

Zde nabizené ulohy jsou zaméfeny na vazby hran a stén krychle a jim odpovidajici vazbu stran ¢tverct sité. Dalsi ulohy
se vénuji i vazbé stén krychle a jim odpovidajici vazbé ¢tvercti sité. Vystupni tiloha pribira do hry vazbu vrcholt a stén
krychle a jim odpovidajici vazbu vrchold ¢tverct sité.

M DALSI ULOHY

1. Na krychlové krabici ABCDEFGH je kazda hrana obarvena jednou ze tfi barev. Ty jsou na obrazku
oznaceny silnou ¢arou, slabou ¢arou a teckovanou ¢arou. Vsechny ¢tyfi hrany stény ABCD a hrany
AE a BF jsou vyznaceny slabou ¢arou, v§echny ¢tyfi hrany stény EFGH a hrana CG jsou vyznaceny
silnou ¢arou a hrana DH je vyznacena teckované. Dale mame Sest ¢tvercovych dild, jak je uvedeno
na obrazku. Kazda strana kazdého ctverce je také obarvena jednou ze tfi uvedenych barev. Slep
¢tverce k sobé a sestav rozlozenou krabici, ktera po slozeni bude mit hrany obarvené jako krychle
na obrazku. linvmi slovv. vvtvof sit krvchle z obrazku.

H G
i

ULOHY PRO ROZVOJ MATEMATICKE GRAMOTNOST

65





