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I8 V/YSTUPNI ULOHA: TABULKA TURNAJE

Sedm zakt Adam, Boris, Cyril, David, Emil, Ferdinand
a Gustav sehralo $achovy turnaj.

volno

Hrélo se systémem kazdy s kazdym jednu partii. Kaz-
dy hrac¢ hral trikrat bilymi a tfikrat cernymi figurami.
V tabulce 8a je zapsano, ze v 1. kole byly odehrany par-
tie C-F a G-B, ve 2. kole a partie F-A, ve 3. kole partie
A-D atd. Dale je v poslednim sloupci tabulky uvedeno,
Ze v 1. kole mél volno hra¢ A, ve 2. hra¢ G atd. Vime
téz, ze hra¢ G v 6. kole hral bilymi. Dopln do tabulky 8a
vSech 28 schazejicich cisel.

< mmmmmmmmmommmomoooooooos & PRED KOPIROVANIM PRO ZAKY OD TOHOTO MISTA ZAKRYT { - - X
I RESENI

U hrace A vime, Ze obé zbylé partie A-B i A-C hral bilymi, protoze cernymi jiz tfikrat hral (s hraci E, F a G). Vime,
ze tyto partie byly odehrany ve 4. a v 7. kole. Hra¢ B mél v 7. kole volno, proto partie A-B byla odehrana ve 4. a partie
A-Cpak v 7. kole.

Hraci Ca E méli volno v 3. a 4. kole. Hra¢ E ve 4. kole hral, proto mél volno ve 3. kole. Tedy ve 4. kole mél volno hra¢ C.
Dale vime, Ze hra¢ B hral ¢ernymi tfikrat. Proto zbyvajici 3 partie (proti A, D a E) hraje bilymi. Po zapsani uvedenych
dat do tabulky 8a ziskame tabulku 8b.

Tab. 8b Tab. 8¢
volno
1 A
7 B
4 C
5 D
3 E
6 F
2 G

Ve kterém kole se hrala partie B-E? Nebylo to v kolech 1., 4., 5. a 7., nebot B nebyl volny. Nebylo to ani v kolech 3. a 6.,
nebot E nebyl volny. Partie B-E se hréla tedy v 2. kole. Podobné zjistime, ze partie B-D musela byt hrédna v 6. kole
a partie B-C v 3. kole.

Vime, ze v 6. kole hrél G s bilymi. Proti komu? Lehce vylou¢ime hrace D, E i E. Tedy v 6. kole byla hrana partie G-C.
Zbylé tdaje jiz doplnime lehce. Dopliiujeme postupné: C-E byla hrdna v 5. kole, C-D v 2. kole, E-G v 7. kole, D-F v 7.
kole, F-G v 3. kole, D-E v 1. kole, E-G v 7. kole a D-G ve 4. kole.

v

Komentaf. Vystupni tloha je oproti vstupni tloze naro¢néjsi nejen pro- AlBlclp F v
to, Ze v turnaji hraje vice hracu, ale i proto, ze je zde podminka o barvé A x 316121511
figur, ze totiz kazdy hrac hraje trikrat bilymi a ttikrat ¢ernymi. Podobné

jako u predchozich dloh i zde muize uditel slabsim zakim poradit nékte- B X > 7
ré tidaje tabulky. Cim vice dulezitych dat ucitel zikovi poradi, tim nizsi | € 2 1

je stupen gradace ulohy. U¢itel miiZe ale téZ vyzvat jednotlivé ziky, abysi | D | 3 X 5
oni fekli o informaci, kterou jim ma fict. Podle Zadosti zdka muaze ucitel | E | ¢ «

usuzovat na jeho vhled do problematiky. Fla2l5 |1 4 6
Existuje jesté dal3i zpiisob relativné jednoduchého feseni. Kazdy hri¢ | 5 [ 5 5
muze hrat v kazdém kole nejvyse jednou. Jediné chybéjici kolo je u kaz- vIiilo 5 61 2 =

dého hrace zapsano v poslednim sloupci, resp. v poslednim fadku tabul-
ky. Ulohu Ize tedy ptevést na formalni vyplnéni tabulky tak, aby byla kazda z ¢islic 1-7 uvedena v kazdém tadku
i sloupci pravé jednou.

Nejprve zjistime, kterd ¢isla v fadku chybi, poté je umistime do prislusnych poli fadku tak, aby nekolidovala s ¢isly ve
sloupci. Cisla pak ve stejném potadi doplnime i v ptisluném sloupci. Postup feseni je zapsan v nasledujici tabulce.





