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VSTUPNI ULOHA: SACHOVY TURNAJ — ROZPIS ZAPASU
Pét zaka Adam, Boris, Cyril, David a Emil sehralo Sachovy turnaj. Hralo se systémem kazdy s kazdym
jeden zapas.
V 1. kole byly odehrany partie Adam - Boris a Cyril - David.
Partie Adam - Cyril byla odehrana ve 2. kole a partie Boris — David ve 3. kole. Ve 3. kole Cyril nehral.

Boris nehral ve 4. kole a Adam v 5. kole. V$echny uvedené tidaje jsou zapsany v tabulce 1a. Dopli do
tabulky vech osm schazejicich udaja.

Tab. la

Kolo |Zapasy Nehral

1. A-B C-D

2. A-C

3. B-D C

4. B

5. A
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Kazdy z hra¢ti ma v jednom kole volno. V 1. kole je to Emil, protoze zbyli ¢tyfi v 1. kole hraji. Pismeno E tedy dopiseme
nahoru do posledniho sloupce tabulky.

Nevime, kdo m4 volno v 2. kole, ale vime, Ze to neni zadny z hra¢ E, C, B a A, nebot tito maji volno v 1., 3., 4. a 5. kole
v uvedeném potadi. Tedy v 2. kole ma volno hra¢ D. Udaj dopiseme do tabulky.

V 2. kole jsou jiz v tabulce zapsani hraci A, C a D. Tedy schazejici partie je B-E. Tu dopiSeme do tabulky. Podobné
v 3. kole dopiSeme partii A-E. Ptame se, s kym hral hrd¢ A ve 4. kole. Hra¢ A jiz dfive hral s B, C i E. Proto ve 4. kole
hraje s D. Druha partie 4. kola je C-E. V 5. kole byly sehrany zbylé dva zapasy B-C a D-E.

Tab. 1b

Kolo |Zépasy Nehral
1. A-B C-D E
2. A-C B-E D
3. B-D A-E C
4. A-D C-E B
5. B-C D-E A
Komentar

Uloha je typicky reprezentant tematického celku ,,Prace s daty“. Na zakladé zndmych vazeb se z nékolika zndmych dat
doplnuji dalsi data. Podobné jako u hlavolamii Sudoku i zde musi fesitel hledat ten schazejici udaj, ke kterému ma nej-
vice informaci.

Kdyz ma zak problémy s feSenim tlohy, pti¢inou je nedostatek Zivotnich zkusenosti se situaci turnajovych rozpist.
Schazejici zkuSenosti zak ziska reSenim série leh¢ich uloh (1—4).
Z&kovi lze té2 poradit manipulativni fesitelskou strategii. Z4k si vytvoii soubor véech prvkii tabulky, tedy 15 karticek:

[A-B][A-C][A-D][A-E][B-C][B-D][B-E][C-D][C-E][D-E] [A] [B] [C] [D] [E]

Déle si vytvori tabulku 1a, do které vlozi 7 karticek. Pak metodou pokus—omyl doplni do této tabulky i dalsich 8 karticek.
Vytvorena pomiicka umozni zakovi tvorit vlastni tabulky. Kdyz pak z takto vytvorené tabulky odstrani nékteré karticky,
ziskava ulohu, kterou mtize dat kamaradim. Tvorba uloh vyrazné napomaha hloubce porozuméni prostredi tabulek.
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