NAZEV ULOHY: KARETNI HRA JMENO:

Spravnym fedenim celé ulohy lze ziskat maximalné 12 bod.

I VYCHOZITEXT:

1. Herni material
60 karet Zivoc¢icht: 4 komari, 1 chameleon (Zolik), 5 karet od kazdého z dalSich 11 druhi Zivocdicha

2. Popis hry

Vsechny karty se rozdaji mezi jednotlivé hrace. Hraci se snazi vynaset karty v souladu s pravidly
tak, aby se co nejdfive zbavili véech svych karet z ruky. Zahrat lze vzdy pouze silnéjsi kombinaci
Zivocichd, nez zahral hrac pred vami.

3. Poradi karet
Na kazdé karté je zobrazen jeden Zivocich. V ramecku v horni ¢asti karty jsou namalovani Zivoci-
chové, ktefi danou kartu prebiji.
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Zivocichové, ktefi dany druh prebiji, jsou oznaceni vybarvenym polickem.

Symbol > oznacuje, Ze kazdy Zivocich miize byt prebit vétsim poctem karet se Zivocichem stejného
druhu.

Priklad: Kosatku ptebiji pouze dvé kosatky. Krokodyla prebiji dva krokodyli nebo jeden slon.

Chameleon ma ve hie obdobnou funkci jako zolik. Lze jej zahrat spolu s libovolnou jinou kartou
a pocita se jako pozadovany druh zZivocicha. Nelze jej hrat samostatné.

4. Prabéh hry

« Karty zamichejte a rozdejte rovnomérné mezi vSechny hrace. Kazdy hrac si vezme své karty do
ruky a neukazuje je ostatnim.

« Pti hie ve tfech hracich odeberte pred hrou z balicku: 1 lva, 1 slona, 1 mys a od kazdého z dals$ich
druht zivocichi 2 karty. Chameleon (Zolik) ztstava ve hre.

« Hra¢ po levé ruce rozdavajiciho hrace za¢ina. Zahraje (vynese na stal licem nahoru) jednu kartu
nebo vice stejnych karet.

« Hraci hraji po sméru hodinovych rucicek a postupné se snazi prebit dfive zahrané karty. Pri tom
maji dvé moznosti — bud zahraji stejny pocet karet Zivocicha, ktery prebiji pfed nim zahrany druh,
nebo pouziji stejny druh Zivocicha jako predchozi hra¢, v tom pripadé zahraji o jednu kartu vice.



