Ptiklad zobrazeného trojithelniku je na obrazku.

Spravnost feSeni na kartickdch neni snadné ve vétsim poctu kontrolovat, bylo by mozné karticky barevné odlisit
a zdroven je vyrobit neprisvitné, aby zaci nemohli feseni ,,odkoukat",

2 Odhad Utitel zadava tlohu, kterou soucasné promita na dataprojektoru;
,Filip si po fotbalovém tréninku ovéfuje porozuméni zaddni a fidi diskusi.
zkousi stfelbu na branku. Stoji na Z4ci analyzuji zaddni; matematizuji redlnou situaci; odhaduj fesent.
hranici pokutového tizemi.® Pozn.: Velikosti jsou zaddvany s presnosti na jedno desetinné misto,
Které misto je pro strelbu a to hlavné kvili feseni tlohy 3, kde pujde velikost nékterych uhla
nejvyhodnéjsiz* uhadnout (thlopticka ve ¢tverci, 45°). Rozméry hristé jsou dany
v yardech (branka 8 yard, vapno 18 yd x 44 yd), 1 yd = 0,9144 m
V fedeni lze rozméry v yardech pouzivat, protoze goniometrické
funkce jsou vyjadfeny jako poméry stran, neni dulezité, v jakych
jednotkach jejich velikost uvadime, pouze je nutné pouzivat jedinou
jednotku.
Hezkou poznamkou je sdéleni, ze ,branka ma rozmér 8 x 8 jde
o 8 yardi na $ifku a 8 stop na vysku.®
3 Diskuse Utitel modeluje pohyb bodu F v GeoGebre.

»Odkud je pfima4 stfelba na branku
nejvyhodnéjsi®/nejméné vyhodna?
A pro¢? (Co to znamena, Ze je
nejvyhodnéjsi?)*

Z4ci si nacrtvaji obrazek a umistuji bod F do vyznamnych bodii na
hranici pokutového tizemi. Formuluji matematické znéni tlohy.

V ramci diskuse by mélo dojit k matematizaci realné situace.

Pozn.: Pokud Zaci rovnou uhadnou, Ze jde o misto ,naproti“ bran-
ce uprostfed, znejistime je konstatovanim, Ze situace by mohla byt
stejna na celé tsecce TT odpovidajici $ifce branky, protoze odtud je
stale stejna nejkratsi vzdalenost k brance. Naopak, budou-li predpo-
kladat, Ze je to kdekoli naproti brance, znejistime je pomoci ,,$ikmé-
ho" kopu, a tim navedeme na strelecky thel. (Mizeme také vyuzit
analogie s tllohou ,,vidim usecku pod thlem®)

Situaci musime také nutné zjednodusit a uvazovat, Ze se kope rovny
kop bez false a po zemi.

Z4ci si odhad velikosti stieleckého thlu ve vyznamnych bodech na-
pisi - v zdvéru mohou porovnavat sviij odhad s vypocitanou veli-
kosti."®

Z4ci mohou znét pojem ,velké vapno“ nebo také ,$estnéctka®, coz (nepiesné) odpovida vzddlenosti od branky 16,5 m.

To podle legendy odpovidalo vzdalenosti §picky nosu a prostfedniku natazené ruky anglického krale Jindficha I. (11.-12. stoleti).
Veskeré rozméry a podstatné informace o fotbalovém hfisti je mozné ziskat na https://cs.wikipedia.org/wiki/Fotbal#1._Hrac.
C3.AD_plocha

V pribéhu diskuse se nékolikrat objevila formulace ,,nejvétsi pravdépodobnost trefeni branky“. Nez budete ¢ist dél, zamyslete se
nad jeji legitimitou. Tato nepfesnost ve vyjadfovani inspirovala ¢leny tymu k zamysleni, zda je mozné v tomto kontextu o prav-
dépodobnosti mluvit, zvlasté s ohledem na ndhodnost kopt. Budeme-li ale predpokladat, Ze jde o neprofesionalniho fotbalistu,
lze modelovat, ze Cetnosti jeho kopti néjakym smérem (priblizné v thlu 45°) vykazuji vlastnosti normalniho rozdéleni s nejvyssi
Cetnosti trefeni doprostred branky.



