Obrazek 1.5 Pokyny v iloze Navstéva
(PISA 2015 — Tymové ieSeni problému)
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Poznamkovy blok

Prvnim dkolem tymu je vybrat zajimavé misto,
které spoleéné navitivite. Ty a tvoji spoluzaci
mizete vyuit tyto prostiedky:

= chat pro diskusi o jednotlivych mistech

= odkazy k ziskani informaci o jednotliviich
mistech, které vam pomohou pfi rozhodovani ﬁ @ é]
tradicni

= poznamkovy blok pro zaznamenavani
otdzek a informaci muzeum fovarna na
mistnich déjin th elektromobily

Jirka zahajil chat. AZ bude chtit na chat vstoupit,
klikni na tlagitko nize.

Vstup na chat
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1.6 Scénar ulohy

Vsechny dalsi ¢asti ulohy zjistujici schopnosti tymového feseni problému se odehravaji podle urce-
ného scénafe. Se zakem na vyfeseni ulohy spolupracuji jeden az tfi dalsi kamaradi. Tyto osoby jsou
oznacované jako agenti. Jsou to virtualni ¢lenové tymu, jeZ maji pfesné definované schopnosti: ko-
munikativnost, dominanci, viili, cilevédomost — a maji informace, jez jsou k vyreseni ulohy potieba.

Komunikaci v tymu zaji$tuje poéita¢ formou chatu, e-mail& nebo SMS zprav. Zék vybiré své repliky
z nabidky, tfidi nebo voli zobrazované objekty, prohlizi fiktivni internetové stranky ¢i nastavuje vy-
brané hodnoty. Jeho vybér se zaznamenava do souboru a vyhodnocuje se pocitacem jako jednodu-
chy vybér odpovedi testu.

Scénar ulohy je rozvétveny a podle zakovy reakce aplikace vybira a prizptisobuje dalsi testovaci ces-
tu. Tyto c¢asti ulohy maji charakter adaptivniho testovani a slouzi ke zpfesnéni miry zjistovanych
schopnosti Zaka. Jejich soucasti byva sonda - testova otdzka, jez zkoumad zdkovu znalost nebo vysi
porozuméni. Po nékolika akcich (vyménach) dochazi k opétnému spojeni testovacich cest. K tomu
slouzi také naptiklad ,agent zachranar, ktery bezradnému zakovi ur¢i postup nebo sdéli vysledek.
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