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1.5 Konstrukce úlohy

Úlohy týmového řešení problému jsou jedním blokem z celkově čtyř součástí dvouhodinového testu. 
Další bloky obsahují úlohy přírodovědné, matematické nebo čtenářské gramotnosti.

Pro počítačové zjišťování schopnosti týmového řešení problému byla vyvinuta nová forma úlohy. 
Grafická podoba testu a ovládací prvky se neliší od klasických úloh. Úvodní obrazovka, jak je vidět 
na obrázku 1.4, seznamuje žáka s problematikou a dává mu vstupní informace.

Obrázek 1 .4 Úvodní obrazovka úlohy Návštěva
(PISA 2015 – Týmové řešení problému)

Další stránky testu, jak ukazuje obrázek 1.5, obsahují záložku s pokyny k ovládání aplikace i k zadání 
úlohy a žák si je může kliknutím kdykoli zobrazit.


