PFfi testovani se daji interaktivni problémové situace simulovat na pocitaci. Zarazeni
interaktivnich problémovych situaci do pocitacového testu PISA 2012 rozsifuje spektrum
testovych uloh o autentické situace z bézného Zivota, které by v papirovych testech nebylo
mozné pouzit. Problémy, v nichZ zaci prozkoumavaji a ovliviuji simulované prostredi, jsou pro
test feseni problému PISA 2012 pfiznacné.

Statické problémové situace
Ve statickych problémech jsou vSechny potfebné informace uvedené v zadani a problémova
situace neni dynamickad, tj. neméni se v prabéhu reseni problému.

vy

Ptiklady statickych problém0 jsou klasické logické hlavolamy, napf. ,hanojské véze” nebo
»,nhadoby s vodou“ (,Jak pomoci tfi nddob s uvedenou kapacitou odméfite pozadované
mnozstvi vody?“); dlohy na rozhodovdni, ve kterych je tfeba se rozhodnout na zakladé
urcitého poctu dobre definovanych moznosti a omezujicich podminek (napf. zvolit spravny
lék proti bolesti, je-li k dispozici dostatek informaci o pacientovi, jeho nemoci a dostupnych
lécich), nebo ulohy na rozvrhovdni a pldnovadni projektl, jako je stavba domu nebo vytvoreni
letového planu aerolinii, v nichZ je dan soupis Ukolu, které je tfeba vykonat, doba potiebna
na jejich provedeni a vzajemné vztahy mezi ukoly.

Obrazek V.3.2 ilustruje, jak se povaha problémové situace méni ve zverejnénych otazkach
testu fesSeni problém0 PISA 2012. Zatimco vSechny interaktivni Glohy v Obrazku V.3.2 jsou
zasazené do technického kontextu, do testu byly zarazeny i interaktivni problémy
v netechnickych kontextech. Napfiklad nékteré otazky pozaduji, aby se Zaci orientovali
v bludisti. Celkové je vétsSina otazek — 27 ze 42 — interaktivnich.

Obrazek V.3.2 Priklady otazek na feseni problému podle povahy problému

Povaha problémové situace Vzorové otazky

MP3 PREHRAVAC — Ulohy 1, 2, 3 a 4 (pilotni et¥eni)
Interaktivni KLIMATIZACE — Ulohy 1a 2

JIZDENKY - Ulohy 1,2 a3

SILNICNi DOPRAVA - Ulohy 1,2 a 3

ROBOTICKY VYSAVAC — Ulohy 1,2 a 3

Staticka

Zdroj: OECD, Databdze PISA 2012.

Co znamend uspéch v interaktivnich otdazkdch pro vzdélavaci politiku a praxi

Statickd nebo interaktivni povaha problémové situace souvisi s tim, jak je informace
prezentovana. Statické problémy, kde jsou vSechny dostupné informace uvedeny v zadani,
jsou typickymi u¢ebnicovymi problémy, s kterymi se Zaci setkavaji ve Skole, zatimco ve vétsiné
kontextl mimo skolu se relevantni informace potrebné k feseni problému musi ziskat interakci
s prostifedim. Na statické problémy lze pohlizet jako na specialni pfiklad interaktivnich
problému. To poukazuje na skutecnost, Ze soubor schopnosti, které jsou potiebné k reseni
statickych ukoll, je podmnoZinou schopnosti potiebnych k fesSeni interaktivnich ukold.

Aby clovék vynikal v interaktivnich uUkolech, nesta¢i mit schopnosti k fesSeni statickych,
analytickych problém(. Musi byt také otevieny novym vécem, snaset pochybnosti a nejistotu
a mit odvahu pouzivat intuici (spoléhat na ,tuseni a pocity”) na cesté k feseni. Relativné slaby
vysledek v interaktivnich otazkach v porovnani s vysledkem ve statickych otdzkach muze
znacit, Ze by zakim prospélo mit vice pfilezitosti rozvijet a prohlubovat tyto vlastnosti, které
souvisi se zvidavosti, vytrvalosti a tvofivosti.
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