Okno V.2.1 Jak zaci délaji pokroky v feseni problému

Jak si Zaci postupné osvojuji schopnost resit problémy, naudi se zvladat stale slozZitéjsi
pozadavky. Jaké tyto poZadavky jsou a co pro zZdky znamend zlepSovat se v feSeni
problémd, Ize dovodit ze srovndni lehcich ukoll ve spodni ¢asti Obrazku V.2.2 s tézsimi
ukoly zobrazenymi nad nimi.

Analyza celé sady problémU pouzitych v Setfeni PISA 2012 (Philpot a kol., brzy vyjde)
ukazala nékolik charakteristik, které souvisi s obtiZznosti ukolu:

1) Vzdalenost od cile a poZzadovana schopnost uvaZzovat: v problémech v dolni ¢asti
Skaly je obecné mdlo prekazek, které je nutno prekonat, aby se dospélo k feseni, cil
je maximalné o jeden nebo dva kroky dal. Pfekonani prekazek navic nevyzaduje
logické nebo kombinatorické uvazovani. S obtiznéjSimi problémy vzdalenost od cile
narUstda a kazdy krok muiZe vyZzadovat vys$si Urovné uvazovani (napftiklad
kombinatorické uvazovani k uréeni vSsech moznych alternativ, deduktivni uvazovani
k eliminaci mozZnosti atd.).

2) Pocet prekdiek a podminek: Nejleh¢i ukoly zahrnuji splnéni maximalné jedné
podminky. V obtiznéjsSich problémech zdk ¢asto musi sledovat nékolik podminek
soucasné a jeho ¢innost byva omezena napfiklad limity v po¢tu zku$ebnich kol. Zak
tedy musi své kroky planovat dopredu, zvlasté pokud se prekazky nedaji
odstranovat postupné.

3) Mnozstvi informaci: K feseni nejlehcich problém( staci pochopit par informaci,
které jsou explicitné poskytnuty v jednoduchém formatu. Jak nardsta obtiZznost
problémud, stoupd i mnoZstvi pozadovanych informaci. Informace se ¢asto musi
ziskavat z nékolika zdroji a v nékolika formatech (napf. grafy, tabulky a texty)
véetné zpétné vazby ziskané pfi fedeni problému (jako v UGlohdch JIZDENKY
a KLIMATIZACE).

4) Nezndmost a slozitost systému: Nejlehéi ikoly jsou zasazeny do zndmého prostiedi,
napfiklad ty, které zahrnuji mapu vefejné dopravy (napf. SILNICN/ DOPRAVA).
Ukoly, které pouZivaji abstraktn&j$i scénare nebo vychazeji z méné znamych
predmét (jako ROBOTICKY VYSAVAC), jsou obvykle obtiznéjsi. Nejjednodussi
problémy umoznuji jen maly pocet krokl, maji jasné pfri¢inné souvislosti
a neobsahuji ne¢ekané slepé uli¢ky. Obtiznéjsi ukoly zahrnuji velky pocet moznych
akci a dasledkdl, které je treba sledovat, a slozky problému tvofi propojené;jsi
systém.

Zpocatku mohou byt Zaci schopni fesit jenom problémy zasazené do znamého prostredi,
které vyzaduji splnéni jedné jednoduché podminky, a kde je cil vzdaleny jenom o jeden
nebo dva kroky, jako v pfipadé otazek 1 a 3 v Uloze SILNICNI DOPRAVA. Jak #aci rozvijeji
svou schopnost pochopit a resit problémy, jejichz feSeni neni okamzité zjevné, zvladaji
postupné ¢im dal slozitéjsi ikoly. Na Urovni 3 na Skdle schopnosti fesit problémy Zaci umi
zpracovat informace predstavené v nékolika rlznych formatech, vyvodit zakladni vztahy
mezi slozkami jednoduchého systému nebo pfistroje a experimentalni manipulaci ovérit
nebo vyvratit néjakou hypotézu. Jsou sebejisti pfi feseni problému, jako je otdzka 1 v uloze
KLIMATIZACE a otéazka 1 v Gloze ROBOTICKY VYSAVAC. Na Urovni 5 Zaci pIné chapou skryté
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