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ROBOTICKY VYSAVAC: Otazka 2

Obrazek V.1.22 ROBOTICKY VYSAVAC: Otazka 2

OTAZKA 2: ROBOTICKY VYSAVAC CP002Q07

Na zacatku je vysavac otoceny k levé sténé. Béhem testu odsune vysavac dve zluté kostky.
Kolik zlutych kostek by vysavac béhem testu odsunul, kdyby byl na zacatku otoceny k pravé straneé misto
levé?
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Ve druhé otazce této ulohy musi Zaci predvidat chovani vysavace zapojenim prostorového
uvazovani. Na kolik prekazek vysavac narazi, kdyz za¢ne v jiné pozici? Tato otdzka se zaméruje
i na postup zkoumdni a porozuméni, protoze spravny predpoklad chovani robota vyzaduje
alespon ¢aste¢né pochopeni pravidel a bedlivé pozorovani animace, aby zak pochytil potiebné
informace. Z4k si mGze Ukol usnadnit, kdyZ si viimne, e novd vychozi pozice odpovida
mezistavu trajektorie robota v animaci. K dispozici ma nékolik variant odpovédi.

ROBOTICKY VYSAVAC: Otazka 3

Posledni otazka této ulohy je zamérena na postup zndzorriovdni a formulovdni a zada zaky,
aby popsali, jak se roboticky vysavac chova, kdyZ narazi na Zlutou kostku. Na rozdil od prvniho
Ukolu musi Zak odpovéd sam zformulovat a zapsat do textového pole. Tato uloha vyZzaduje,
aby ji hodnotil odbornik. PIny pocet bod( ziskaji odpovédi uvadéjici obé pravidla, kterymi se
chovéni robota Fidi (napf. ,,odtlaci Zlutou kostku, kam aZ to jde, a pak se otoci“). Caste¢ny
pocet bodU se pridéloval odpovédim, které chovani popsaly jen ¢aste¢né, napf. uvedenim jen
jednoho ze dvou pravidel. Jen malé procento Zakd v zucastnénych zemich ziskalo za tuto
otazku plny pocet bod(.

Obrazek V.1.23 ROBOTICKY VYSAVAC: Otazka 3

OTAZKA 3: ROBOTICKY VYSAVAC CP002Q06

Pohyb vysavace se ridi nékolika pravidly. Na zakladé animace napis pravidlo, které popisuje, co vysavac
udeéla, kdyz narazi na zlutou kostku.
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