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KLIMATIZACE: Otazka 1

Obrazek V.1.10 KLIMATIZACE: Otazka 1

Otazka 1: KLIMATIZACE CP025Q01 ] |

Horni oviadaé Teplota

Pouzij posuvniky, které méni nastaveni ovliadac, a zjisti, zda ma g
kaZdy oviadac vliv na teplotu a vihkost. Kliknutim na tlagitko OBNOVIT Prostfedni ovladaé Vihkost
muzes zacit znovu

Dolni ovladaé

Pak na obrazku vpravo spoj arou ovladac s tim, co ovlivriuje

Caru nakreslis tak, Ze klikne$ na ovladat a pak klikne$ bud' na teplotu, [ 2 )

nebo na vihkost. KaZdou ¢aru mizes odstranit tak, Ze na ni kliknes.

V prvni otdzce ulohy je zak vyzvan, aby posunovanim ovladace zjistil, jestli kazdy posuvnik
ovliviiuje Uroven teploty nebo vlhkosti v mistnosti. Postup feSeni problému v této otdazce je
zndzorriovdni a formulovadni: Zzak musi experimentovat, aby zjistil, které ovladace maji vliv na
teplotu a které na vlhkost, pak zndzornit pfi¢inné vztahy zakreslenim Sipek mezi tremi
ovladadi a dvéma vystupy (teplotou a vlhkosti). Zdk mGZe bez omezeni zkouset viechny
moznosti. Pro ziskani pIného poctu bodu za tuto otdzku je nutné, aby zak spravné vyplnil
pri¢inny diagram. Césteény pocet bodl za tuto otazku lze ziskat, kdyZ 73k efektivné
prozkouma vztahy mezi proménnymi postupnym zkousenim vzdy jen jednoho vstupu, ale
nedokdZe je spravné znazornit v diagramu.

KLIMATIZACE: Otazka 2

Obrazek V.1.11 KLIMATIZACE: Otazka 2

Otazka 2: KLIMATIZACE CP025Q02

Vpravo je znazornén spravny vztah mezi tfemi ovladadi, teplotou Horni oviadaé > Teplota
a vihkosti.

Pomoci ovladati nastav teplotu a vihkost na poZadované hodnoty ProstRcatovices ¥ MihoRt

Udélej to maximalné ve ctyrech krocich. Pozadované hodnoty teploty

a vihkosti jsou v grafech vyznaceny cervenymi pasmy. Rozsah hodnot pro
I gra ¥ Y Y P v f Dolni ovladaé

teplotu i pro vihkost je 18-20 a vidi$ ho nalevo od Cerveného pasma L
Tlacitko OBNOVIT zde neni a na tlacitko NASTAVIT muzes kliknout jen

ctyrikrat.

Druhd otdzka v Uloze 7ada zaky, aby pouzili své znalosti fungovani klimatizace k nastaveni
teploty a vlhkosti na konkrétni cilové hodnoty (nizsi nez plvodni stav). Tato otazka se zaméruje
na pldnovdni a provadéni. Aby zak nemusel provadét nové zkoumani, je otazka doplnéna
diagramem, ktery ukazuje, jak ovladace souvisi s hladinami teploty a vlhkosti (Zak se nemuze
v pribéhu testu vratit k Zadné predchozi otazce). ProtoZe Zak smi manipulovat s ovladaci
pouze Ctyrikrat, musi si naplanovat nékolik krokd doprfedu a pouZit jednoduchou, ale
systematickou strategii, aby tento uUkol Uspésné splnil. Nicméné nastavit cilové hodnoty
teploty a vlhkosti v maximalné cCtyrech krocich je mozné nékolika zplsoby - minimalni pocet
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