stranu displeje mohl dalsim kliknutim vratit zpét na levou stranu. V pilotazi byla tato otazka,
kterou spravné zodpovédélo 25 % zakl, zdaleka nejobtiznéjsi otazkou z celé ulohy. Jeji
obtiZnost byla zcela jisté ddna otevienym formatem a vysokou trovni abstrakce. Zaci si museli
predstavit hypotetickou situaci a propojit ji s mentdlni reprezentaci skutecného fungovani
pfistroje. Body ziskalo pouze 25 % zakUl; otdzka neumozrovala ziskat ¢astecny pocet bodu.

Vzorova uloha 2: KLIMATIZACE

Obrazek V.1.9 KLIMATIZACE: Uvodni text

KLIMATIZACE

K nové klimatizaci nemas Zadny navod.
Musi3 pfijit na to, jak ji pouZivat. ¥
Nastaveni horniho, prostredniho a dolniho 3
ovladace muzes ménit pomoci posuvnik( (8,

Horni ovladac Teplota
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Vihkost

Vychozl nastaveni kaZzdého ovladace je oznaceno Prostiedni ovladac
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Kliknutim na tlacitko NASTAVIT uvidis$ kazdou .. = A +

zménu teploty a vihkosti v mistnosti v pfislusném
grafu. Aktudlni teplota a vihkost se ukaze Dolni ovladat
v okénku nalevo od kaZzdého grafu. b
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NASTAVIT | : OBNOVIT

V Uloze KLIMATIZACE je zakim feceno, Ze maji novou klimatizaci, ale nedostali k ni zadny
navod. Zaci mohou pomoci tfi ovladaéd (posuvnikd) ménit hodnoty teploty a vihkosti, ale
napred musi pochopit, ktery ovlada¢ co déla. Namérenda teplota a vlhkost v mistnosti se
objevuje v pravé horni ¢asti obrazovky v ¢iselné i grafické podobé. Povaha problémové situace
v kazdé otazce této ulohy je interaktivni, kontext vSech otazek je osobni a technicky.

Uloha KLIMATIZACE je typickou ukédzkou ulohy MicroDYN, s cilem nejprve ziskat poznatky
a potom je aplikovat. Ziskavani poznatkd v prostfedi MicroDYN vyZzaduje, aby Zak peclivé
sledoval ucinky svych intervenci. ZvySeni jedné vstupni proménné vede bud’ ke zvyseni, ke
snizeni, ke smiSenému efektu (zvyseni a snizeni riznych proménnych) nebo k nulovému efektu
na jednu nebo vice vystupnich proménnych.
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