Ukoly zamétené na fedeni problém(

Obecna charakteristika statickych a interaktivnich Ukoll zamérenych na reSeni
probléma

Podobné jako v Setfeni PISA 2003 zahrnuiji statické ulohy rozhodovani, kdy si Zak voli mezi
alternativami omezenymi urcitymi podminkami, a systémové analytické problémy, kde Zak
musi uréit vztahy mezi ¢astmi systému. P¥ikladem rozhodovaciho problému je tloha SILNICNI
DOPRAVA, pfikladem systémové analytického problému je Uloha ROBOTICKY VYSAVAC (vice
podrobnosti viz vzorové ulohy nize).

Celkem pét uloh se statickymi otdzkami predstavuje analytické problémy podobné tém, které
byly zafazeny do Setfeni schopnosti fesit problémy PISA 2003. Ovsem protoZe tyto Ulohy byly
v roce 2012 zadavany na pocitaci, PISA vyuZilo nové formaty pro uUvodni text s informaci
(napf. animace, viz Uloha ROBOTICKY VYSAVAC) a novy format odpovédi (naptiklad pfesouvani
pomoci mysi).

Vétsina interaktivnich uloh zarazenych do prizkumu PISA 2012 patfi do jedné ze dvou trid
problému popisovanych v literature, systému ,,MicroDYN“ a ,,konecnych automatd”. V obou
pfipadech je hlavnim ukolem Zdka zkoumani a ovlddani neznamého systému. Jedinou
vyjimkou je problém zaméreny na rozdéleni zdroju, kde je nutné provést experimentalni
interakci s testovym scénarem pro zjisténi dllezitych informaci o dostupnych zdrojich.

Ctyfi Ulohy jsou takzvané MicroDYN, zaloZené na malych dynamickych systémech pfic¢innych
vztahl (Greiff a kol.,, 2013b; Wistenberg a kol.,, 2012). Nazornym pftikladem je uloha
KLIMATIZACE. Ulohy MicroDYN maji podobnou stavbu. Spocivaji na systému pfic¢innych vztah
zahrnujicich jenom nékolik proménnych, které je tfeba prozkoumat a ovladnout, aby bylo
dosazeno urcenych cilovych stavl. V prvni fazi ,generovani poznatkl“ musi zZak ovladat
maximalné tfi vstupni proménné; graf ilustruje Ucinek vstupl na maximalné tfi vystupni
proménné. Po této prvni fazi musi Zak prfedvést, Ze pochopil pravidlo. Nasledné ma ovladat
systém tak, aby dosahl uré&itého cilového stavu nastavenim vhodnych vstupnich drovni. Ulohy
MicroDYN se lisi zpUsoby, jak jsou vstupy a vystupy zapojeny do systému, v poctu proménnych,
které systém obsahuje, a ve fiktivnim scénafi, v kterém se interakce s proménnymi odehrava.

Sest interaktivnich Uloh je zaloZeno na koneénych automatech (Buchner a Funke, 1993; Funke,
2001), véetné ulohy JIZDENKY. Do této skupiny patfi i pilotni Gloha MP3 PREHRAVAC. Na rozdil
od uloh MicroDYN neni vystup intervence predstavovan mnozstvim, ale novym stavem
systému. Mnohé z téchto uUloh jsou zaloZeny na technickych pfistrojich bézné denni potreby
a chovani pfistroje zavisi jak na sou¢asném stavu, tak na vstupnim prikazu, ktery pfistroji zada
uZivatel. Kontext oviem nemusi byt technicky. Podobnou formu ma simulovany navigacni
ukol, kde se zak musi zorientovat zkoumanim nezndmého prostredi. To, co uvidi v dalsim
kroku, zavisi jak na tom, kde se pravé nachazi, tak na tom, jakou akci provede.

Vyraznym rysem konecného automatu je, Ze existuje jenom konecny pocet moznych stavl
(z nichZ ne vsechny jsou znamy v Uvodu) a omezeny pocet vstupnich pfikazl (jejichz ucinek
maZe a nemusi byt v Gvodu jasny). U¢inek intervenci mdze a nemusi zaviset na sou¢asném
stavu systému. ObtiZznost Ulohy narlistd s mnoZstvim relevantnich informaci, které je treba
odhalit, s poétem moznych akci a moznych stavu.
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