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Poznámky 

1. Mezinárodní výzkum funkčních gramotností dospělých (PIAAC) je založený na jiném 
koncepčním rámci. PIAAC definuje „řešení problémů v prostředích nabitých technologiemi“ 
jako schopnost používat digitální technologie, komunikační nástroje a sítě k získání 
a hodnocení informací, ke komunikaci s ostatními a k provádění praktických úkolů. Šetření 
PIAAC se zaměřuje na schopnost řešit problémy pro osobní, pracovní a občanské účely 
stanovením vhodných cílů a plánů a přístupem k informacím a jejich využití prostřednictvím 
počítačů a počítačových sítí (PIAAC Expert Group in Problem Solving in Technology-Rich 
Environments, 2009; OECD, 2013b).  

2. Mezinárodní výzkum funkčních gramotností dospělých (PIAAC) podobně zjišťuje, že na 
každé dvě ženy, které podávají výkon na nejvyšší úrovni schopnosti (úroveň 3) „řešit problémy 
v prostředích nabitých technologiemi“, připadají tři muži. V průměru ve všech zemích podává 
výkon na této úrovni 6,9 % mužů, ale pouze 4,7 % žen ve věku od 16 do 65 let. Rovnější poměry 
mužů a žen podávajících vrcholný výkon jsou v Austrálii, Kanadě a Finsku (Tabulka A3.5 v OECD, 
2013b). 
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