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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

B varianty vySe uvedenych typ(i otdzek, napriklad otdzky, v nichz se vybira vice nez jedna spravna
odpovéd ze seznamu nebo z nékolika rozbalovacich menu.

Vsechny tyto otazky budou vyhodnocovény automaticky.

O néco vice nez polovina otdzek bude vyzadovat tvorbu kratké odpovédi, kterou lze rovnéz
vyhodnocovat automaticky. V takovych odpovédich budou mit Zaci naptiklad napsat Cislo, pretahnout
mysi urcité objekty, nakreslit ¢aru mezi body nebo oznacit vybranou ¢ast obrazku.

V ostatnich otdzkach bude vyZadovana slovni odpovéd do textového pole. Odpovédi na tyto tzv.
oteviené otdzky musi byt vyhodnocovdny vyskolenymi hodnotiteli. Oteviené otdzky se pouzivaji
predevsim v situacich, kdy ma zak vysvétlit svlij postup nebo zdlvodnit, proc zvolil uritou odpovéd.

Pro zjednoduseni celého procesu vyhodnocovani otevienych otdzek byl vyvinut online kddovaci
systém. Diky nému neni nutné zadavat data s bodovym hodnocenim zdkovskych odpovédi zvlast do
pocitace, zjednodusi se jejich Cisténi a zaroven se hodnotitelim nabidne moznost pracovat na dalku.

V nékterych pripadech bude mozné udélit ¢astecny pocet bodl za castecné spravnou odpovéd.
Céste¢ny pocet bodl mlze 7ak ziskat napfiklad v situaci, kdy pouzil spravny postup feeni, ale
neproved| ho zcela bezchybné, nebo kdyz odpovédél spravné na nékolik, ale ne na vSechny otazky typu
ano —ne. V nékterych otdzkach se do bodového hodnoceni Zakova vykonu promitne kromé vysledného
feSeni i provadéni urcitych Cinnosti, které prokazuji schopnost fesit problémy (naptiklad strategii
zkoumani).

Interaktivni problémy

Interaktivni problémy mohou byt vytvoreny na zakladé formalnich modeld, jejichz parametry lze
systematicky ménit, aby se dosahlo rliznych Grovni obtiznosti. Existuji dva bézné pouzivané vypocetni
modely: linearni diferencialni rovnice a kone¢né automaty.

V problémovych situacich modelovanych prostfednictvim linearnich diferencialnich rovnic (znamych
téZ pod oznadenim linearni strukturni rovnice)® musi zdk manipulovat s jednou & nékolika vstupnimi
proménnymi (napf. s ovladacimi tlacitky klimatizacniho systému) a zvazit dopad této manipulace na
jednu ¢i vice vystupnich proménnych (napf. na teplotu a vlhkost vzduchu). Vystupni proménné se
mohou také vzajemné ovliviiovat, takZe systém muzZe byt dynamicky. Patfi sem ulohy tykajici se
ovladani pristrojii pomoci dalkovych ovladacdli, nastavovani termostati, michani barev nebo
ekosystémd.

Konecny automat je systém s kone¢nym poctem stavd, vstupnich signal a vystupnich signal( (Buchner
a Funke, 1993).° Nasledujici stav systému (a vystupni signal) je uréen vyluéné jeho souasnym stavem
a zadanym vstupnim signdlem. V problémovych situacich modelovanych konecnymi automaty musi
zak dodavat vstupni signaly (zpravidla stlacovat tlacitka), aby zjistil jejich vliv na stav systému, a tak
porozumél jeho vnitfni struktufe. Teprve potom ho mZe uvést do pozadovaného cilového stavu. Rada
béiné pouZivanych pfistroju je fizena nebo omezovana pravidly, kterd maji strukturu konecného
automatu. K takovym pfistrojim patfi napfiklad digitalni hodinky, mobilni telefony, mikrovinné trouby,
MP3 prehravace, automaty na prodej jizdenek, pracky apod.

Pti feSeni interaktivnich problém( musi Zak vykonavat nasledujici ¢innosti (pro podrobnéjsi informace
viz Blech a Funke, 2005 nebo Greiff a Funke, 2008):

8 Viz Greiff a Funke (2008), ktefi pro ozna&eni téchto problém pouZivaji vyraz ,MicroDYN“. Dfiv&jsi vyuZivani téchto
systémd{ je znamo pod nazvem ,Dynamis” (Blech a Funke, 2005).

9V souvislosti s testovanim byly kone¢né automaty oznacovany vyrazem ,MicroFin“ — viz http://www.psychologie.uni-
heidelberg.de/ae/allg_en/forschun/probleml.html.
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