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23 3D GEOMETRIE
2.3.1 SITE KRYCHLE

1. Vystfihni $edy utvar a zkus z néj slozit krychli. U kterych utvari se ti to podarilo?
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2. Vybarvi (pfipoj) jeden ¢tverec tak, aby vznikla sit krychle. Hledej vice feseni. Za-
kresli je.
A C
B D
3. Nahraci kostce je vidy soucet ok na protilehlych sténach 7. Vybarvi cervené obrazek,
na kterém je sit hraci kostky.
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5 oo - L PRED KOPIROVANIM PRO ZAKY OD TOHOTO MISTA ZAKRYT J, ---nrnsmsmaememmnannenaes cemeeenees ¢

Komentai:

U uloh tohoto typu je pro zaky na 1. stupni dilezitd predev§im manipulace sama. Skute¢nost, ze zaci diky manipulaci
dostavaji rovinu do prostoru a prostor opét do roviny, ma silny vyznam pro rozvoj jejich prostorové predstavivosti.
V tloze 1 se zaci manipulativné seznamuji se sitémi krychle. Ve druhé tloze jiz sami tvofi sité a eviduji je. Ve treti tloze
musi identifikovat sit a navic rozhodnout, zda spliuje dal$i podminku.

Vysledky:

1. B,D. 2. Ve vsech pripadech existuji ¢tyfi feseni.
3. Sitémi hraci kostky jsou pouze sité A a E. V pfipadé B2 +3=5a5+ 4 =9. V pripadé C se nejedna o sit krychle.
Vpiipadé D6+2=8a5+1=6.

MATEMATICKE A PRIRODOVEDNE ULOHY PRO PRVNI STUPEN ZAKLADNIHO VZDELAVANI



