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1.3.5 SCITANI A ODCITANI ZLOMKU

Obdélnik 3 . 2 obsahuje 6 kachlikﬁ Tedy 1 0 = % obdélniku. Ddle
obdelnlku jsou 3 [ a—+ obdelmku jsou 2 |:| Ted to secteme:

% ? =30+20=5 D obdelmku Tak jsme pomoci obdélniku
1 _5
nash > + 3 =%
{ obdélni dtei) L L pyLlyl o1 _1
1. Pomoci obdélniku 3 - 2 vypotiteja) 5 - 5, b) = + &, ¢) 3 - ¢
1 1 1 1 1 1
2. Pomoci 0bdelr121ku 4.3 V);poaie] a)l—2 5 b) 5 13> 93+¢
93-50%-$ 95 -F-7
1 1 1 1 1 1
3. Pomoci obdelmku 5.2 vy;)oat;] a) 1—0 +5:bD) 5 -15°9 % *ip°
e)? f)___,g)g—mﬁ'm.
1,2 1_1 1,1
4. Pomoci obdelmku 5 - 3 vypocitej a) + {5 b) T~ 15° C) =+ 3 d)
l
C)E 5, f)——— g)——g 5

5. Jaké rozméry bude mit obdélnik, kdyZ chce§ pomoci néj vypocitat a) % +

-hok-bhofrhot-hod-boied

6. Ktery z obdélnikit A) 5-3, B)6-3, C)2-3, D) 34 neni vhodny k vypoctu

1.1
3+6'

Komentai:

S¢itani i od¢itani zlomku se tradi¢né zakam vysvétluje Gpravou zlomki na spole¢ného jmenovatele. Tento postup
vyusti do tzv. ki'izového pravidla, které se Zaci nauci a osvoji si je nacvikem. Jenze Zaci v pfevazné vétsiné tomu, co
pocitaji, nerozumi. Proto volime postup zalozeny na manipulaci. Pro soucet zlomka naptiklad % a & yolime obdél-
nik (¢okoladu) s rozméry 7 - 9, protoze zde lze dobfe pocitat jak sedminy, tak devitiny. Vypocet ma tii kroky: kazdy
ze zlomki prevedeme na pocet kachliku (kosti¢ek); pak pocty kachliku s¢itdme; nakonec fekneme, ze jeden kachlik je
1/63, a napiSeme vysledek. Stejné pro od¢itani. Zlomky, které Zaci najdou jako vysledky, ¢asto nebudou v zdkladnim
tvaru. Nepovazujeme za rozumné zadat od zakt vysledky zlomki v zakladnim tvaru. Doporucujeme spise chvalit ty

zaky, ktefi najdou vysledky v zékladnim tvaru.
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5. Rozmery nejsou dany jednozna¢né. Rozumné jsou naptiklad tyto rozméry:a) 2-3; b)2-3;¢)7-3; d) 4 - 5;

)72 )7-2 g5 1.
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