1.1.2 CiSLO JAKO PROCES - KROKOVANI
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Rezisér hry veli: Jdi pét krokt dopfedu a dva dozadu. Za¢ni ted!
Povel zapiseme Sipkami takto: | >——>—— ||

1. Rekni povel a krokuj podle zapisu.

a) |>—o—|«| b) | ool |->—>| o |-« | |

2. Adam a Bedfich stoji vedle sebe. Adam odkrokuje podle zapisu. Kolik krokt musi
udélat Bedrich, aby hosi opét stali vedle sebe? Vyres a dopln Sipky do zapisu.
a) A: |[>—o—|-—| B:|__ | c) A [¢«—¢|>>—>| B |

b) A: |[o—o—o—|—«| B:|___ | d) A: |«|—>|«|>] B:|__ |

3. Dopln Sipky, aby platila rovnost, krokovanim provér.
a) |-« |=___ |

b) |- |=|>—->—| |

Q) |[«|o—o—>|=_____ |«

d) |[-—| |>—| = |>——|«]

e) [l o= ||
f) | | >—o— || = |[¢«|>—>—

4. Dopln do dvou prazdnych boxu tfi $ipky, aby platila rovnost. Najdi vice feseni.

a) |- |=1 | ) e o MR | O —
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Qe L PRED KOPIROVANIM PRO ZAKY OD TOHOTO MISTA ZAKRYT | -----mmmmmmmmmmmmm oo >
Komentare a vysledky:

P1i zavadéni krokovani ve $kole je nutné, aby Zaci skute¢né krokovali. Na krokovacim pasu jsou znacky vzdalené cca
30cm od sebe. Kroky zapisuji zaci $ipkami, krok dopfedu: —, krok dozadu: «—. Do jednoho pole nelze zapsat $ipky
obou sméru. Teprve pozdéji se §ipkovy zapis prepisuje do ¢isel. Cviceni 1 a 2 seznamuje fesitele s prosttedim, s povely
a zapisem krokovani Sipkami.

3.2) |- b) | lie)| l;d) | l;e) |—; ) 0.

4. a) dvé fedeni ||| = || a |ol¢—«| = |«|; ¢asto se objevuje chybné fedeni, | =>|«| = | >«[; i kdyZ jsou
doplnény 3 §ipky, na pravé strané jsou v jednom poli Sipky obou smérd, coz nelze; b) dvé feSeni |[>——|—| =
|=>—=l-—]a || = | o=l ©) 4 FeSeni: | 5-[0] = || 5> a [5o] = || o] a|oofe| =
||| a | >« = |«|0]; d) 4 fedeni: | >|0| = |[«+—|>—>—|a ||| =] | | a |- | = | |—|
a | ¢« = [¢«]0]. U posledni ulohy vznikne ve t¥idé diskuse, zda nechat pole prazdné, dopsat sem nulu nebo
sem dopsat T (figurant si posko¢i na misté) apod. Diskuse dd prostor pro tvotivost i fantazii zakd. Nakonec uditel do-
poruéi pouzivat zde znak 0.
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