4.2.2.8 Obrazkova mapa — zadani textu ulohy, otazky a odpovédi

Obrazkova mapa je uloha s jednou otazkou a s alespon jednou spravnou odpovédi. Zakladem je
objekt typu obrazkova mapa, ktery musi byt vlozen pod text ulohy pomoci tladitka VlozZit objekt.

Lze vybrat existujici obrazkovou mapu, ktera je v katalogu objektd (viz 4.2.2.1, Zadani textu ulohy
a vkladani objektu), nebo vytvofit vlastni obrazkovou mapu.

Pro vytvoreni obrazkové mapy je nutné v dostupném grafickém editoru (napfiklad Malovani) zjistit
souradnice obdélnikovych poli, ktera budou oznafovat odpovédi na otazku, soufadnice levého
horniho rohu v pixelech a vzdalenost pravého dolniho rohu od levého horniho rohu (vlastné se jedna
o rozméry obdélniku v pixelech).

Obdélnikova oblast se pfi FeSeni testové ulohy zvyrazni po najeti mysi.
Pocet odpovédi v této uloze bude zaleZet na poctu zadanych obdélnikovych oblasti.

Pokud mate u vybraného obrazku zjisténé soufadnice, vlozite jej pomoci tlaCitka Vybrat soubor
v okné detailu objektu, které se objevi po stisknuti tlacitka VlIozit objekt. Po vlozeni obrazku je nutné
vyplnit pole Nazev a vybrat Typ objektu obrazkova mapa.

Nasledné se v poli pro Metadata musi uvést nazvy a soufradnice jednotlivych obdélnikovych oblasti,
a to ve formatu:

nazev, leva (x) soufadnice, horni (y) soufadnice, prava (x) vzdalenost, dolni (y) vzdalenost.

V8echny udaje musi byt oddéleny ¢arkou bez mezery. Kazda obdélnikova oblast musi byt zadana na
samostatném fadku. Nazvy obdélnikovych oblasti budou vyuzity pro oznaceni dané odpovédi. Muze

se jednat jen o pismena, ale vhodnégjSi je oznaCeni smysluplné vzhledem k tomu, co dany obdélnik
na obrazku ohranicuje.
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Obrazek 61 — Detail objektu — obrazkova mapa

Po zadani vSech obdélnikovych oblasti (budoucich odpovédi) se objekt viozi pod text ulohy tladitkem
Ulozit a viozZit.
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