Ucitelé byli dale dotazovani na to, jaké ICT nastroje v referencni tfidé pouzivaji. Nejvice, tj.
v kazdé ¢i ve vétsiné hodin jsou pouzivany textovy editor nebo software na tvorbu prezentaci (23 %
ucitelt), elektronické informacni zdroje, napf. rtizné webové stranky ¢i Wikipedie (19 % ucitelt)
a interaktivni elektronické vzdélavaci programy (elektronické vyukové materialy), které v kazdé ¢i
ve vétsiné hodin vyuzivd 16 % uciteld. Naopak velké procento vyucujicich v referen¢ni tiidé nikdy
nepouzilo elektronicka portfolia (85 %), tabulkovy procesor (70 %), socidlni sité¢ (92 %) nebo
softwarové programy pro grafiku a kresleni (77 %), pro tvorbu multimédii (82 %), myslenkovych map
(90 %), simulaci a modelt (89 %) ¢i pro zaznam dat a monitorovani (81 %). Pouzivani vybranych ICT
nastrojt podle frekvence pouzivani je souhrnné ukazano v grafu 6.5.
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V mezinarodnim méritku se ukazuje, Ze ceSti ucitelé pouzivaji ICT nastroje ve vyuce méné
nez jejich zahrani¢ni kolegové. To se netyka vyhradné interaktivnich elektronickych vzdélavacich
programi, které cesti ucitelé vyuzivaji srovnatelné s kolegy ze zemi ICILS.

GRAF6.5 PODIL UCITELU VYUZIVAJICICH VYBRANE ICT NASTROJE PRI VYUCE DLE FREKVENCE
POUZIVANI
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Z vysledk je patrné, ze riizné ICT nastroje jsou v jednotlivych predmétech vyuzivany rizné. Napr.
elektronické vyukové hry alespon v nékterych hodinach vyuzivaji nejvice ucitelé v hodinach cizich
jazyki (46 %) a informatiky (56 %), textovy editor nebo software na tvorbu prezentaci pak vhodinach
ptirodnich véd (81 %), humanitnich predméti (81 %) a taktéz informatiky (98 %) a interaktivni
elektronické vzdélavaci programy nejvice v hodinach pfirodnich véd (75 %) a informatiky (84 %).
Tabulkovy procesor je z hlediska pouzivani pti vyuce nejvice obliben mezi uciteli (alespon v nékterych
hodinach) pfirodnich véd (39 %), praktickych a odbornych predméta (35 %), informatiky (85 %)
a matematiky (36 %). Pro takrka vSechny ICT nastroje plati, Ze je v hodinach nejvice pouzivaji ucitelé
informatiky; kromé softwaru pro tvorbu myslenkovych map, ktery vice nez ucitelé informatiky (14 %)
pouzivaji alespon v nékterych hodinach ucitelé humanitnich predméta (16 %). Rozdily v pouzivani
ICT nastrojii ve vyuce jsou patrné také mezi druhy skol. Ucitelé ze zakladnich $kol castéji nez ucitelé
z viceletych gymnazii deklarovali, Ze alesponn v nékterych hodinidch pouzivaji vyukovy software
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