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obvykle obsahuji i tviir¢i ¢i autorské tlohy, v nichz musi Zéaci pouZzit informace obsazené ve

zdrojovych textech k vytvoreni novych ,,informacnich produktt‘.

Kritéria pouzivana pro hodnoceni schopnosti prace s informacemi se zaméfuji na to,
jak Zaci vybiraji a pouzivaji klicové myslenky a informace obsazené ve zdrojovych textech.
Pocitacovd a informacni gramotnost piesahuje Ctendiskou gramotnost, ktera je jejim
zakladem, v okamziku, kdy se ¢teni elektronickych textl spojuje s ikolem shrnout prectené
informace nebo je v pocitatovém (hardwarovém a softwarovém) prostiedi sdélit urcitému

publiku a za urCitym ucelem.

Podobnym zplisobem se hodnoceni pocitatové a informacni gramotnosti lisi od
pocitacového hodnoceni matematickych ¢i pfirodovédnych védomosti a dovednosti.
Naptiklad v matematice mohou Zaci pouzivat pocitac k vytvareni grafii dat nebo funkci nebo
K otaCeni téles v tfirozmérném prostoru. V ulohdch hodnoticich matematickou gramotnost
Vv prostfedi informac¢nich technologii mohou mit zaci napiiklad za ukol zobrazit grafy
nékolika funkci a urcit body, v nichz se grafy téchto funkci protinaji. Mohou otacet téleso
Vv prostoru, aby uréili, jak vypada zruznych stran. Nebo mohou byt vyzvani, aby z dat
prezentovanych v tabulce vytvofili graf. V téchto tlohach zaci pouzivaji pocita¢ jako nastroj,

ktery umoziuje prokazat, jak rozuméji zdkladnim matematickym pojmam.

Naopak pti hodnoceni pocitacové a informacni gramotnosti se posuzuje spise to, zda
vytvofeny ,,informaéni produkt* (napt. graf) odpovidd danému ucelu, je vhodné popsan,
obsahuje dostate¢né mnozstvi vysvétlujiciho textu apod. Z hlediska pocitacové a informacni
gramotnosti nejsou data nebo grafy chipany jako prostfedky, jimiz Zaci demonstruji své
porozuméni matematickym pojmim, ale jako ,,informaéni produkty* pouZzivané k ur¢itému
ucelu.

Pro hodnoceni védomosti a dovednosti z pfirodnich véd nabizeji informacni
technologie dvé velké vyhody (viz napt. OECD, 2010a; Scalise et al., 2011). Prvni z nich je
moznost vyuzit multimedialni prvky pro ptfedvedeni fyzickych projevi piirodovédnych
zékonitosti (napt. zménu zabarveni nebo srazeni jako projev chemické reakce). V tillohach pak
neni tieba tyto projevy popisovat slovn€ a zéci nejsou pii jejich feSeni zatézovani Ctenim
dlouhych textovych pasazi. Druhou vyhodou je moZnost vyuzit pocitacové programy, pomoci
nichZz mohou zéaci jednoduSe provést simulovany vyzkum ¢i experiment, generovat data
a vyvozovat z nich zavéry. V pocitacoveé zaddvaném testu piirodovédnych dovednosti mohou

zaci napiiklad pouZzivat simula¢ni software pro ménéni hodnot nezéavislych proménnych
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