[

** % -
* *
. * *
evropsky i

socialni NISTEF ) 8K
[~ 4 fondvCR  EVROPSKA UNIE

OP Vzdélavani C S

pro konkurenceschopnost

Ceska gkolni
inspekce

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVAN(

Predbéziné vymezeni urovni pocitacové a informacni gramotnosti — uroven 3

Shromazdovani informaci a zachazeni
s informacemi (oblast 1)

Zaci pracujici na drovni 3 jsou do uréité miry
schopni samostatné pouZivat pocitace
k vyhledavdani a zpracovavani informaci. Umi
formulovat jednoduché vyhledavaci dotazy
a vybrat nejvhodnéjsi informacni zdroj pro
dany ucel. V poskytnutych elektronickych
zdrojich umi vyhledat informace potrebné
k zodpovézeni konkrétnich otazek
a v jednoduchych organizacnich strukturach
dokazZou efektivné pracovat se soubory.

Na drovni 3 umi Zaci napfiklad:

e urCit Jdlohu serveru a klientského
pocitace v pocitacové siti;

e vyhledat informaci
v katalogu knihovny;

v databazi, napf.

e vysvétlit, proc¢ se pro pfistup k souboriim
na sdilenych sitich pouZivaji uZivatelska
jména a hesla;

e vytvorit smysluplnou organizacni
strukturu pro nékolik soubort podle jejich
typu nebo obsahu;

e urcit hlavni znaky operacéniho systému;

e vysvétlit rozdil mezi prikazy ,ulozit”
a ,uloZit jako”;

e védét, Ze dva rGzné vyhleddvaci dotazy
tykajici se stejného tématu mohou vést

k rGznému poctu vysledk ve
vyhleddvacich programech.

Vytvareni a sdileni informaci
(oblast 2)

Zaci pracujici na drovni 3 jsou schopni vytvofit
informacni produkt, v némz informace seradi
ve stanoveném jednoduchém linedrnim
poradi. Dokdzou pouzivat obvyklé softwarové
prikazy k editovani a formdatovani
informacnich produktl podle instrukci. Védi,

Ze pouzivani ICT vyZaduje od uZivatel( jistou

zodpovédnost a je spojeno s rizikem zneufZiti.

Na drovni 3 umi Zaci napfiklad:

e pouzit grafické a formdtovaci moznosti
pocitacovych program( k Gpravé barvy,
velikosti obrazku nebo umisténi objektl
v jednoduchém informacnim produktu;

e pouzit Sablony nebo styly ke zlepSeni

vzhledu textovych dokumentl, jsou-li
k tomu vyzvani;
e usporadat videoklipy sjednoduchymi

pfechody do linearni sekvence;

e pouZit jednoduché animace objektl pro
zdUraznéni dynamického pribéhu procesu
nebo ¢innosti;

e urcit, pro které kontexty jsou vhodné
razné elektronické komunikacni
prostredky;

e vyjmenovat nékteré naleZitosti prispévkl
do sdilenych internetovych projektl, jako
jsou wiki nebo recenzni féra;

e rozpoznat nékterd rizika spojenda se
sdilenim informaci nebo s komunikovanim
prostfednictvim siti, naptiklad plagiatorstvi
nebo Umysiné skryvani skutecné identity,
a navrhnout moZnosti obrany proti témto
rizikim.
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