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Schopnost vytvaret informace v pocitacovém prostfedi mize byt hodnocena napiiklad

témito ulohami:
e  pouzit jednoduchy graficky program k vytvotfeni pozvanky na oslavu narozenin,

. navrhnout a napsat prezentaci, ktera vysvétli klicové okamziky uréité historické

udalosti,

e  pouzit dané¢ informace k napsani zpravy, ktera bude obsahovat text, data

a grafické prvky.

Kvalita vytvofenych informacnich produkti zpravidla souvisi stim, jak je
strukturovan jejich obsah (zda zachovava logicky sled a zda je dobie srozumitelny) a zda jsou
pouzity grafické prvky (napf. obrazky a formatovani), které zvySuji piehlednost
prezentovanych informaci. Ackoli ve skute¢nych informacnich produktech byva jejich obsah
vytvaten zaroven s grafickou podobou, v Setfeni ICILS jsou tato dvé hlediska hodnocena

samostatné jako dv¢ riizné stranky procesu vytvareni informaci.

Aspekt 2.3 — Sdileni informaci

Tento aspekt pocitacové a informacni gramotnosti se zamétuje na pouzivani pocitact
ke komunikaci a k vyméné informaci s jinymi lidmi. Setfeni ICILS hodnoti znalosti zakd
o riznych pocitacovych komunikacnich platforméch, jako je e-mail, wiki (voln¢ editovatelny
web), blog, chat, aplikace pro sdileni souborii nebo internetové socialni sité. Vzhledem
k velice rychlému vyvoji v této oblasti se aspekt 2.3 soustfedi hlavné na znalost socialnich

konvenci pii sdileni informaci a na vysSich Grovnich pocitatové a informacni gramotnosti

také na socialni dopady elektronického sdileni informaci.

Védomosti a dovednosti fazené do aspektu sdileni informaci mohou byt v testu

hodnoceny naptiklad nasledujicimi ulohami:
e urcit hlavni rozdily mezi riznymi pocitatovymi komunikaénimi platformami,

e  pouzit software k Sifeni informaci (napf. pfipojit soubor jako ptilohu k e-mailu

nebo piidat ¢i upravit obsah otevieného webu typu wiki),
. posoudit vhodnost informaci v daném kontextu,

o vybrat nejvhodnéjsi komunikacni platformu pro urcity ucel,
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