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¢innosti charakteristickych pro danou turoven). Popisy byly pfedbézné formulovany na

zaklad¢ predchozich vyzkumi a pilotniho Setfeni ICILS.

2.3 Oblasti a aspekty

Oblast 1 — Shromazdovani informaci a zachdzeni s informacemi
Prvni oblast pocitatové a informacni gramotnosti se tyka pfijimani a uspotfadavani

informaci a obsahuje tfi aspekty:
. pouzivani pocitaci,
. ziskavani a posuzovani informaci,
e  zachazeni s informacemi.

Aspekt 1.1 — PouzZivani pocitaci

Tento aspekt zahrnuje deklarativni a procedurdlni znalosti obecnych vlastnosti
a funkci pocitacii. Zamétuje se na zékladni technické védomosti a dovednosti nutné pro praci
s informacemi pomoci pocitaclt. Star$i pojeti informacni a komunikacni gramotnosti tento
aspekt opomijela, ale dnes tomu jiz tak neni. Napiiklad jednou ze sedmi oblasti digitalni
kompetence podle Ferrariho (2012) jsou tzv. ,,technické operace®. Institut pedagogickych véd,
ktery zadava americké narodni testy vzdélavaciho pokroku, je toho nazoru, ze ,,ackoli zaci
nemuseji rozumét vnitinimu chodu téchto zafizeni, méli by mit dostate¢né povédomi
0 principech, na nichz jsou zaloZena, aby znali alespon hlavni fakta o jejich fungovani‘

(Institute of Education Sciences, 2012).

V deklarativni roviné by méli zaci naptiklad védét, Zze pocitace vyuzivaji procesory
a paméti k provozovani programti a ze priklady takovych programi jsou operacni systémy,
textové editory, hry nebo viry. Dale by méli védét, ze pocitae lze propojit, aby mohly
navzajem ,.komunikovat® prostiednictvim siti, kter¢é mohou byt lokalni nebo celosvétové.
RovnéZ by méli chapat, ze internet je sit’ provozovana prostfednictvim pocitacl a ze webové
stranky, blogy, voln¢ editovatelné weby (tzv. wiki) a vS§echny druhy pocitaCovych programi

jsou navrzeny pro konkrétni ucely.

K proceduralnim znalostem patii znalost konvenci softwarového rozhrani, které
uzivatelim pocita¢li umoziuji zorientovat se v neznamych programech a pouzivat je.

V proceduralni roviné by meéli zaci védet, jak provadét zakladni operace se soubory
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