CSI

Ceska gkolni
inspekce

Soubor indikatorii dosazené virovné informacni gramotnosti

pouZivat vhodné
pracovni postupy
(algoritmy) p¥i
efektivnim FeSeni
problémit

Analyza
ziskanych
informaci

Tento indikator se uplatni v situaci, kdy jiz doslo

k ziskani a ptehlednému zpracovani potfebnych informaci
(texty, tabulky, obrazky, multimédia, mapy apod.) a je
tieba je prozkoumat s cilem najit feSeni problému. Tou
hlavni potfebnou kompetenci zde je pochopeni souvislosti
a vyznamu Cili funkéni gramotnost.

Zak dokaze na prislusné
arovni

z predloZenych informaci
vyvodit spravny zaver.

74k nachazi mezi
informacemi souvislosti
a vyvozuje z nich logicky
platné zavéry.

74k nachézi mezi
informacemi souvislosti
a vyvozuje z nich logicky
platné zavéry.

Cizi zavéry podrobuje
vlastni kritické uvaze.

Zak vyvozuje zavéry

z riznych druhi informaci.
Spravn¢ interpretuje
statistiky a grafy.
Odhaluje chyby

a hrubé manipulace

v cizich interpretacich

a zévérech.

Zak zna bézné logické
a argumentacéni klamy
a kognitivni zkresleni.
Dovede je odhalit

a sam se jich vyvarovat.

Interpretuje ziskané
informace, nachazi mezi
nimi souvislosti

a vyvozuje spravné logické
zavéry. Snazi se eliminovat
manipulace.

1. Zak na zakladé analyzy grafu zistatku na bankovnim Gétu
zjisti, kdy pfi zachovani trendu zistatek klesne na nulu.

2. Zak vysvétli, pro¢ vétsina obéanii CR pobira nizsi nez
primérnou mzdu.

3. Zik ozna¢i v novinovém ¢lanku subjektivné zabarvend
tvrzeni autora.

4. Zik odhali chybu v uvaze: Markéta vzdy, kdy? je
nemocna, ve Skole chybi. TakZe je nemocna

i dnes, protoze ve skole neni.

5. Na zakladé tychz vyhledanych statistickych dat zak
vytvoii 2 grafy umoziujici riizné interpretace. Prvni
ilustrujici, jak CR katastroficky vymira, druhy toto tvrzeni
nepotvrzujici. Vysvétli, ¢im se grafy lisi a pro¢.

Identifikace

a nasazeni
vhodnych
prostiedkii pro
feSeni

Schopnost na zakladé aktualni potfeby zvolit nejvhodngjs
formu zpracovani informaci, podle toho pak vybrat vhodny
nastroj a dospét k feeni problému. Na rizné Grovni se
bude obsah tohoto indikatoru dost lisit — poginaje
rozhodovanim, zda v dané situaci pouzit textovy editor ¢i
tabulkovy kalkulator, konge Givahou, ktery programovaci
jazyk je pro danou tilohu nejvhodngjsi. Velmi blizkou je
uvaha nad tim, zda je pro feSeni daného problému

vhodnégjsi nasazeni stroje, nebo zda dany problém dokaze
Iépe vyiesit ¢lovek.

Zak dokaze vybrat vhodny
nastroj pro feSeni problému
na prislusné trovni.

Zak zna b&zné pouzivané
nastroje pro zpracovani
zakladnich typt dokumentt
(text, obrazek, tabulka,
koncepéni mapa, ...) a umi

je vybrat

Zak zna b&zné pouzivané
nastroje pro zpracovani
riznych typi dokumentt
(napf. diagramy,
multimédia, noty apod.)
aumi je vybrata v

a v nejjednodussi forme¢

jednodussi forme pouzit.

pouzit.

Zak se orientuje v nabidce
nastrojii pouzitelnych pro
zpracovani riznych typa
dokumentti a umi je
vhodnym zptisobem pouzit.

Zak najde a vybere
nejvhodnéjsi nastroj,
piistroj, aplikaci, software
¢i sluzbu za ucelem feSeni
problému. Tento nastroj si
na potiebné trovni osvoji
a pouzije.

Vybere nejvhodngjsi
prostiedek za ucelem
vyfeseni daného problému.
Vybranému néstroji rozumi
(nebo se s nim seznami)

a pouzije jej.

1. Zak s pomoci vhodného nastroje znazorni sit’ rodinnjch
vztaht.

2. Zik pouzije nejvhodnéjsi dostupny nastroj pro sazbu
vzorct v laboratornim protokolu.

3. Zak s pomoci vhodného nastroje nakresli planek tiidy

s rliznymi variantami rozloZeni lavic v zavislosti na riiznych
formach vyuky.

Cilem tohoto indikatoru je zjistit, do jaké miry je zak
schopen rozpoznat klicové aspekty problémové situace

a jejich souvislosti, odhlédnout od toho, co je nepodstatné,
a vznikly model pouzit k vyfeSeni problému. Na vyssi

Zak se s modely

a simulacemi setkéva
typicky ve formé her ¢i
aplikaci vhodnych pro

S modely, simulacemi
pracuje typicky
prostiednictvim vhodnych
aplikaci a her. Je schopen

Zak pro feseni riznych
problémi pouziva znamé
modely a jejich modifikace.
Hodnoti, zda dany model

74k se s ohledem na
specifika problému
rozhodne pro vhodny typ
modelu a uroven abstrakce,

"

74k pro

Pro i poch ici

pochopeni ¢i feSeni
problému vytvaii
vizualizace

feSeni problému vytvaii
prostiednictvim technologii
vizualizace, modely ¢i

1. Zak nakresli orienta¢ni planek oznadujici konkrétni misto
a v digitalni podobé ho pieda jinému ¢lenovi tymu.

2. Zik prostiednictvim dostupnych nastroji modeluje sit
cest mezi nékolika riznymi misty.

Modelovani Tirovni pak Zaci modely pouziji piislusnou vekovou v ramci feSeni problému problémovou situaci fesi. pomoci odpovidajiciho (napf. koncepéni mapy), simulace. Uvédomuje si 3. Zak vytvoii model chladnuti kapaliny v nadobé tak, aby
a simulace k simulacim umoziujicim zodpovédét i slozité otazky. kategorii. Smysl modelovéni | vytvofit jednoduchy model a nastroje model vytvori modely ¢i simulace. miru pouzitého zjednoduseni | mohl urcovat, za jak dlouho teplota klesne pod stanovenou
K tomu je samoziejmé potieba ovladat pfisluiné nastroje. |a simulace vnimé nepfimo. |pouzit ho. a pouzije k vyfeseni Uvédomuje si miru a jeho disledky. hodnotu.
problému. pouzitého zjednoduseni
a jeho dusledky.
Algoritmizaci je vhodné vyuovat s pomoci nastrojii typu  [Zak se s problematikou 74k hled4 a aplikuje postup |Zak najde, podle potieby Z4k vytvori a vhodng Zak pii hledani postupu Vsude, kde se to hodi, si 1. Zék sestavi algoritmus pro navstévu kina v jiném méstg.
Scratch, Logo a s vyukovymi roboty. Zaci by méli chapat, |algoritmi a jejich hledani  |FeSeni problému piislusné  [upravi a presné popise zformuluje algoritmus feSeni uvazuje dopiedu praci zjednodusuje V ramci algoritmu musi fesit ,,misto a ¢as predstaveni*,
co jsou to algoritmy a jaké maji vyhody setkava v prostiedi détskych |Grovné. Postup umi v postup Feseni daného k feseni daného problému  |a formuluje postup rovnou  |a usnadiiuje pomoci ,,dopravu na misto a zp&t*“, ,,naklady*. Soucasti algoritmu
a nevyhody. Pouziti algoritmu se totiz neomezuje pouze na |her a vhodnych aplikaci. piipadé potfeby zaznamenat |problému. a problému obdobnych. i pro dalsi problémy algoritmi tak, aby sviij musi byt alespoi jeden pfipad ,,rozhodovaciho bloku®.
svét technologii. Algoritmické (tedy spolehlivé, rutinni, Aplikuje jednoduché a zopakovat. Pracuje se sadou zakladnich |obdobného charakteru. skute¢ny tvar¢i potencial 2. Zak vytvoii symbolicky zapis geometrické konstrukce,
piedvidatelné, nikoliv tviréi) postupy jsou zadouci napf. v |algoritmy pfi plnéni postupd, ze kterych v Ovlada razné zptisoby mohl uplatnit jinde. podle kterého jeho spoluzak Gisp&$né sestroji vysledek.
Nalezeni administrativé, zdravotnictvi & pravu. Zaci by proto m&li  |instrukci piipadé potieby odvozuje  |zapisu algoritmi. 3. Zak naprogramuje (napf. ve Scratchi) kviz s nékolika
a formulace pracovat i s algoritmy pro b&ny Zivot zapsanymi (napf. zavazovani tkanicek, dalsi. otazkami na poznavani zvifat a jejich potravy.

algoritmu pro
FeSeni problému

piirozenym jazykem.

Pouziti algoritmi Zakim umoziuje osvobodit se od FeSeni
rutinnich problémt a uplatnit sviij tviréi potencial jinde.
Algoritmické my3leni je zdkladni podminkou funkéni
gramotnosti.

myti rukou apod.).
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