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Mira vyuzivani ICT ve vyuce a jeji eventualni efekt na vysledky zakt v testech Ctenarské gramotnosti je jednim
z dalSich ustfednich témat Setieni PISA 2018. V dfive publikovanych sekundarnich analyzach mezindrodnich Setieni
gramotnosti (TIMSS 2015, PIRLS 2016 apod.) Ceska $kolni inspekce poukézala na problematicky efekt vyuzivani
ICT ve vyuce. ICT dokaze za uritych okolnosti vyrazné dopomoci k efektivnéj$i vyuce a naslednému lepsimu
vysledku v testech gramotnosti. Po ptekroceni ur¢ité hranice miry vyuzivani ICT (nejen) ve vyuce ovSem dochazi spise
k negativnimu efektu a ICT mulze byt spiSe piekazkou pro dosahovani dobrych vysledkd v testech gramotnosti.
Kapitola zabyvajici se problematikou ICT bude rozdélena na dvé ¢asti — efektivni vyuziti ICT ve vyuce s diirazem na
metody, styl a intenzitu vyuziti a na téma internetové gramotnosti, SES zaku a jejich efekt na skore v testech ctenarské
gramotnosti. Ob¢é témata opét pracuji s fadou latentnich konceptii a indexti konstruovanych z baterii navzijem
korelujicich otazek.

Pocet ICT vybaveni doma (ICTHOME)

Stolni pocitaé 1 3 bt s
Mobilni telefon (bez pripojeni k ., . .. . B . ;-
Laptop nebo notebook internetu) Jedna se o sumacni index polozek, které ma zak k dispozici
Tablet (napr. iPad) Mobilni telefon (s pfipojenim k doma.
Pripojeni k internetu b BRI Wi hod ind o lozek dostupnych
Fenosni nrehrdvad §81 hodnoty indexu znac¢i vice polozek dostupnych pro
Herni konzole (napi. Sony Prenosny g;efimm;(Mp.?/Mp‘#, Y e ty P pnych p
PlayStation) iPod apod.) pouziti zakem.
Tiskarna USB flash disk C‘ff’“’."’fj’“ L e
(prenosnd pamer) napr. Amazon Kindte
Pocet ICT vybaveni ve §kole (ICTSCH)
Stolni pocitac Ulozné misto pro
Laptop nebo notebook elektronicka skolni data, Jedna se o sumacni index polozek, které ma zak k dispozici
napr. adresar pro uloZeni skol
Tablet (napr. iPad) viastnich dokumentit YeisKOlE,
Skolni pocitace pripojené k USB flash disk (prenosna _ . . . i
internetu pamét) Vyssi hodnoty indexu znaci vice polozek dostupnych pro
Bezdratové internetové Ctecka elektronickych knih pouziti zikem.
pripojeni (napr. Amazon Kindle)
Interaktivni tabule, napr. Dataprojektor, napr. pro
Smart Board prezentace

Pouziti ICT mimo $kolu pro volny ¢as (ENTUSE)

"Hraji hry pro jednoho hrdce.”
"Hraji hry online (spolu s dalsimi hraci)."
"Pouzivam e-mail."

"Chatuji online (napr. Facebook Messenger, WhatsApp)." , , L L.
Index konstruovany z fady otazek sledujicich vyuzivani ICT

"Zapojuji se do socialnich siti (napr. Facebook; Twitter)." o N AN oo
zakem ve volném ¢ase mimo Skolu a k needukaénim acelim.

"Hraji online hry pres socialni sité (napr. FarmVille)."

"Surfuji na internetu pro zabavu (tfeba sleduji videa, nap¥. na i . e eewr e
o . YouTube)." ’ L Vyssi hodnoty indexu znamenaji Cast&jsi pouzivani ICT

"Ctu si na internetu zpravy (napr. aktudlni zpravy)." nastrojii ve volném &ase zaka.

"Ziskavam na internetu praktické informace (napr. kdy a kde se
konaji néjake udalosti).

"Stahuji hudbu, filmy, hry nebo software z internetu.”

"Zverejiji na internetu své ylastni vytvory (napy. hudbu, basnicky,
videa, pocitacové programy).

"Stahuji nové aplikace do mobilniho pristroje.”

Well-being zakd, tfidni klima, pouZivani ICT a vnimani role uéitele
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