3 | INSPIRACE PRO ROZVOJ CTENARSKE GRAMOTNOSTI V KONTEXTU MATEMATIKY

['Jlohy typu Zebra

K rozvoji nejen ¢tenaiskych dovednosti zakti v hodinach matematiky mtize pomoci i feSeni Gloh typu Zebra. Tyto
tlohy jsou bohuzel velmi &asto opomijeny, i kdyZ je podle nasich zkusenosti Zzaci velmi radi fesi. Casto jsou také sou-
&asti piijimacich pohovori na vysoké $koly se zaméfenim na pravo. Reseni t&chto loh se miZe stat velmi oblibenou
aktivitou pro celou tiidu, kde Zaci nejen piluji své logické premysleni, ale maji-li dostatek ¢asu, i argumentaci. Velkym
piinosem tuloh typu Zebra je, Ze zak musi text ¢ist velmi pozorné a Casto také opakované. Jsou zde pritomny negace
(napf. nema kocku), nebo vazby nejsou zcela zi‘ejmé (napf. ten, co hraje fotbal, nema morce). Zebry jsou bohuzel Cas-
to vnimany jako latka pouze pro nadané zaky, coz povazujeme za mylnou piedstavu. UZ jen to, ze v podstaté kazdy zak
rad fesi tyto tlohy i1 bez dalsi motivace, jasné vypovida o piinosu tohoto typu tloh Projevena chut ditéte fesit problém
je pro uéitele tim nejlepsim ukazatelem, zda ma vyznam tlohy do vyuky zapojit.

Aby se pfi feseni neztratil Zadny Zak, je tieba tlohy velmi jemné gradovat. To je pro ucitele velka vyzva. Grada¢nimi
parametry jsou pocty podminek a zplisob feseni.

V této kapitole nabizime mozny postup feeni na riiznych ulohach typu Zebra. Ulohy se fesi postupnymi logickymi
kroky, v nichz jsou dodrzovany zadané podminky. V prvni tloze zaci zvazuji pouze tfi podminky. Ve druhé tloze
pomuze zviditelnit vazby ze Sesti podminek tabulka. Jako inspiraci, kterou radi vyuzivame nejen pro nadané zaky,

v

Pfi feSeni ulohy typu Zebra se nam osvédc¢il tento zpusob prace: Tiida dostane prostor pracovat na Zebie ve dvojici
po uréenou dobu. Ucitel na tabuli pfipravi tabulku (vétSina zaku ji pro feSeni téchto tloh vyuziva). Prace na tabuli je
ramovana jako feseni detektivniho ptipadu a je tak pro zaky atraktivnéjsi. Kazda dvojice ptichazi s jednou myslenkou,
kterou v textu objevila. Svoji mySlenku musi dokéazat obhajit tak, aby myslenka byla bezesporna. O bezespornosti
obhajoby rozhoduji ostatni Zaci, ne uéitel. Idealné by kazda dvojice méla ptispét k feSeni jednou myslenkou. Timto

dokazou své tvrzeni obhadjit. Zaci, kteti jsou v této lloze méné jisti, si voli jednodussi Givahy (napf. Honza nema kocku).

Zebry Casto vyuzivame pii online vyuce. Zaci dostavaji prilezitost fesit je doma a nasledné pfi online hoding pfispét,
obdobné¢ jako ve tfid¢, s postupnymi napoveédami k feseni.

Uloha 4 Sachovy turnaj

Pfi vyhlasovani vitézi Sachového turnaje se stavéli ucastnici postupné zleva od vitéze k 5. mistu. Sachového turnaje se
zucastnili Honza, Monika, Jana, Magda a Tomas.

Vime, zZe:
m Honza a Monika skon¢ili na sudém misté,
m Jana stala pouze vedle Honzy,
m Honza stal mezi Magdou a Janou.

Kdo skon¢il v turnaji na tfetim misté?

ONONNONO,

Regeni: Magda
Komentaf:

Nekteré zaky prekvapi, ze k zodpoveézeni otazky nepotiebuji znat poradi vSech u¢astnikii. Pokud Zaci budou chtit ulohu
dofesit i s poradim vSech Gcastnikl, zjisti, ze loha nema jednoznacné feseni. Diilezita je diskuze tfidy a argumentace
kazdého rozhodnuti. To obohacuje nejen uspésné tesitele, ale rozvijeji se tak i méné uspésni zaci.

Inspirace pro rozvoj gramotnosti PISA | 79





