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5.6.4 Literarni mySlenkova mapa

Myslenkova mapa je kratsi projekt, ktery je tvofen v nékolika pfedmétech. Projekt je zaméten na konkrétniho spisova-
tele a seznamenti se s jeho Zivotem a literarnim dilem. Zak si tvoii svoji vlastni mapu.

1. Vyucovaci hodina (hodina ICT)

Zéci zhlédnou kratkou filmovou ukazku (cca 5 min). U¢itel ve zkratce piedstavi film, jeho knizni predlohu a autora
dila. Zaci dostanou za tikol na svych PC vyhledat informace o autorovi — Zivotni milniky, zajimavosti, citaty, jaké
literatui'e se autor vénuje, zdali existuje néjaké pojitko mezi jeho osobnim Zivotem a jeho tvorbou, dalsi literarni dila,
ilustrace atd. Zaci si do textovych dokumentii ukladaji své osobni poznamky, poznatky &i obrazky. V zavéru hodiny si
predavaji informace o nabytych védomostech. Ucitel jim textové dokumenty na dalsi hodinu vytiskne.

2. Vyucovaci hodina (hodina CJ))

Zéci zhlédnou dalsi kratkou filmovou ukazku (cca 5 min), kterd navazuje na predchozi &ast. Zaci se tak v ukazce do-
stavaji o kus dal. Diskutuji nad tématem piib¢hu, ucitel poklada otazky. Nasleduje dalsi Cetba, ktera plynné navazuje
na film. Zaci Gtou nahlas, stfidaji se, posléze pokraduje v Getbé ugitel, zavéretny odstavec proéitaji Zaci sami v tichosti.
Po docteni se mohou vénovat dalsim otazkam pfipravenym ucitelem, aby nerusili ostatni zaky s pomalej$im tempem
&teni. V zavéredné fazi hodiny ma ugitel piipravené otazky k zamysleni. Zaci mohou porovnat filmovou a literarni ¢ast
(délka filmové ukazky versus délka Cetby, ztvarnéni, co nam piinasi film x kniha?).

3. Vyutovaci hodina (hodina CJ)
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V posledni hodin€ Zaci tvofi literarni myslenkovou mapu (¢tvrtka A3, A2 — zalezi na schopnostech a moznostech zak,
ale také na jejich poctu ve tfid¢). Prace je skupinova a vsichni se tak podili na jednom vysledném produktu. Ttidi in-
formace, kresli nadpis, vybrané informace zapisuji ¢i vystiihnou a nalepi, dopisi zajimavosti, citaty, podstatna autorova
dila. Mohou nakreslit ilustrace, nebo je na myslenkovou mapu dolepit. Zaci si v posledni hoding osvojuji informace
o autorovi, jeho zivoté, dile. Vyhodnocuji, jaké informace jsou podstatné. Myslenkova mapa by méla byt vyvésena.
Kazdy zak je za svou praci a prinos do projektu ohodnocen. V pribéhu celého projektu je hodnocen slovné a pozitivné
motivovan k dalsi tvirci a badatelské ¢innosti. Pii hodnoceni zohlednuji aktivitu zéka a jeho pfipadné pokroky. Po
predneseni referatu jsou zaci vyzvani k sebehodnoceni a hodnoti je i jejich spoluzéci. Vysledna zndmka je pak dohodou
mezi v§emi zdacastnénymi stranami.

V projektu se zaci uci ziskavat informace z relevantnich internetovych zdroji, ziskané informace tfidit dvojim zpt-
sobem (nejprve si zapisovat pro sebe dilezité¢ informace do poznamek a posléze je jesté porovnavat s ostatnimi),
vyhodnocovat dulezitost vSech informaci, diskutovat, prosazovat svlij nazor, tolerovat nazory ostatnich a predevsim
spolupracovat. Cetba a prace s textem se prolina ve viech tfech vyu¢ovacich hodinach, ovsem pokazdé v naprosto jiné
formé. (Nejprve ziskavaji informace na webovych strankach, tfidi je dle dulezitosti a zapisuji si je, v druhé hodiné
prechazi k ¢etbé knihy, kdy ¢tou samostatné, se spoluzaky i s ucitelem, pracuji s otevienym ptibéhem, odpovidaji na
otazky. V posledni hodiné pracuji s jiZ znamym textem, osvojuji si ho.)

Porovnani literarni a filmové ukazky je pro zaky stejné jako prace na PC zajimavé. Cinnosti spojené s projektem se
jevily zakim jako zabavné a pfinosné, ¢asto pfitomna negace spojena s literarnimi ¢innostmi tak zistala v pozadi.

Nejvice uspécht sklidil projekt Jack London — Bily tesak (dobrodruzny zivot, zlata horecka, zvite jako hlavni postava,
problém s alkoholismem) a Erich Maria Remarque — Na zapadni fronté klid (pfedevsim pro chlapce — tematika valky).
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