ovsem existuje mezi proménnou Cetnosti pouzivani pocitace nebo tabletu ve skole pro skol-
ni tkoly a vysledky zakd. Zaci, ktefi ve $kole pocitac nebo tablet pro skolni ukoly pouzivaji
Castéji, dosahuji horsich vysledkt nez Zaci, ktefi uvedli nizsi ¢etnost vyuzivani. Ackoliv je
v otazce specifikovano pouziti za uc¢elem provadéni skolnich ukolt, nemusi se jednat pouze
o vyuzivani v ramci vyuky cteni.

Pokud specifikujeme ¢innost, které se zak na PC nebo tabletu vénuje, miizeme zis-
kat trochu odlisné vysledky. Zéci, ktefi v bézném $kolnim dni na PC nebo tabletu vénuji
hledani a ¢teni informaci alespon néjaky ¢as v rozmezi tficeti minut, dosahuji vyssiho
skoére v porovnani s zaky, ktefi tuto ¢innost v bézném Skolnim dni nedélaji. Pokud vsak
této ¢innosti vénuji delsi cas, pozitivni efekt poklesne. U druhé proménné ¢innosti na PC
nebo tabletu, a sice proménné urcujici, kolik ¢asu zaci v bézném skolnim dni travi pripravou
referatli a prezentaci, se v prvnim modelu vyznamna pozitivni souvislost s vysledky projevi
praveé u skupiny vynaklddajici na uvedenou ¢innost nejvétsi mnozstvi ¢asu. Pokud zak bézné
vénuje pripravé referatd a prezentaci na PC nebo tabletu vice nez ptil hodiny, dosahuje
lepsich vysledkti v porovnani s tim, kdo u této ¢innosti netravi zadny cas. Paklize ovsem
bereme v Givahu, Ze ptiprava referatl a prezentaci neni ¢innost, kterd nutné souvisi se ctenim
a jejiz efekt v modelech poklesne na statisticky nevyznamnou troven pfti kontrole SES zaka
a Skoly, da se rici, Ze zjisténi spiSe potvrzuji uvazovany vztah o pozitivnim efektu stfidmého
vyuzivani ICT k ¢innostem souvisejicim se ¢tenim.

Dulezitost zpusobu vyuziti ICT zakem potvrzuji i nalezené vztahy u posledni sledované
sady proménnych. Jednd se o proménné sledujici, kolik ¢asu kazdy den zak na PC nebo tab-
letu stravi ¢innostmi, jako je sledovani videi, chatovani, surfovani na internetu nebo hrani
PC her. Obecné se zda, ze plati vztahy nastinéné jiz v deskriptivni ¢asti analyzy, a sice ze
s rostoucim ¢asem stravenym témito aktivitami klesd dosazené skore z testu ctendrské gra-
motnosti. Z4k, ktery hraje PC hry denné déle nez dvé hodiny, dosahuje statisticky vyznamné
horsich vysledkii ze ¢teni v porovnani s zakem, ktery hram vénuje méné casu ¢i vitbec zadny.
Obdobné zak surfujici na internetu alespon hodinu nebo déle dosahuje horsiho skore oproti
zakovi, ktery touto ¢innosti travi méné casu nebo zadny. U zbylych dvou sledovanych ¢in-
nosti neni koeficient statisticky vyznamny, nemuzeme tedy vyloucit jejich nulovy efekt. Na
zdkladé vysledki modelt se zdd, Ze vhodné a umirnéné vyuzivani ICT miiZe byt pfinosné
vzhledem k dosazenym vysledkiim, naopak nadmérné pouzivani pro ¢innosti nesouvisejici
se vzdélavanim se odrazi v horsich vysledcich zak v mezindrodnich testech ctendrské gra-
motnosti.
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