testll na testy elektronické zaddvané ve vSech zemich priméarné prostfednictvim pocitaci. Tato
zména si vyzadala 1 dil¢i Upravy koncepéniho ramce. PiedevSim byly podrobné;ji
rozpracovany dimenze Ctenaiské gramotnosti prostiedi a médium a bylo zavedeno rozliSeni
mezi pevnymi a dynamickymi texty. VSechny podstatné zmeény v koncepci cCtenaiské
gramotnosti mezi lety 2000 a 2015 jsou piehledné shrnuty v piiloze A.

1.4 Upravy koncepéniho ramce pro Setieni PISA 2018

Soucasny koncepcni ramec Ctenarské gramotnosti zachovava nékteré prvky koncepci z let
2009 a 2015, je vsak upraven v téchto ohledech:

e Soucasny koncepcni ramec propojuje ¢teni v tradicnim smyslu s novymi formami c¢teni,
které se objevily v dusledku rozsiteni digitalnich technologii a elektronickych texti.

e Soucasny koncep¢ni rdmec obraci pozornost na zakladni ¢tenaiské dovednosti, jako je
plynulé cteni, doslovna interpretace, propojovani vét, rozpoznani hlavni myslenky ¢i
vyvozovani bezprostfednich zavérl, které jsou nezbytnym predpokladem pro zpracovani
slozitych textl ¢i soubort textl. Neuspéji-li zaci v otazkach vyzadujicich vyssi kognitivni
procesy, je dulezité védét, zda dostatecné dobie ovladaji zdkladni dovednosti. Jeding tak
bude mozné poskytnout zakiim v ramci vzdélavaciho systému lepSi podporu formou
cilenych intervenci.

e Soucasny koncepcni rdmec zatazuje do Ctendiské gramotnosti nové cinnosti jako
posuzovani vérohodnosti textl, dohleddvani potfebnych informaci, ¢teni z vétsiho poctu
zdroji a propojovani informaci z riznych zdroji. Zatrazenim téchto Ctenaiskych procesii
zduraziuje jejich rostouci vyznam, tfebaze zaroven obsahuje i1 diive hodnocené procesy,
aby bylo mozné sledovat vyvojové trendy.

e Soucasny koncepcni ramec se konecné¢ zamysli nad tim, jak mohou byt nové technické
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nejvice blizilo dneSnim zplsobiim préce s texty v redlném Zivote.

1.5 Cteni elektronickych texti

Cteni v dnesni dob& se vyrazné lisi od &teni pied dvaceti lety. Az do poloviny 90. let
20. stoleti lidé vétsinou Cetli z papiru. Tisténé texty se vyskytovaly v mnoha rtiznych
podobach, od utlych knizek pro déti po dlouhé romany, od letakti po encyklopedie, od novin
a Casopist po védecké publikace, od uiednich formulafi po hesla na reklamnich plochach.

Na pocatku 90. let vlastnilo pocita¢ jen malé procento obyvatel. VéEtSinou se pouzivaly stolni
pocitace, jen malokdo m¢l laptop. Tablety a chytré telefony byly jesté pouhou fikei.
Na pocitaci Cetli jen Gizce specializovani uzivatelé, kteti pracovali s technickymi ¢i védeckymi
informacemi. Kviili nizké kvalit€¢ zobrazeni bylo navic ¢teni na pocitaci pomalejsi, chybovéjsi
a namahavéjsi nez cteni z papiru (Dillon, 1994). Hypertextova technologie, tj. propojeni
digitalnich textovych utvart tak, aby mezi nimi mohl ¢tendi dynamicky postupovat svou
vlastni cestou (Conklin, 1988), ktera méla piivodné ,,osvobodit™ ¢tenare od ,,sveraci kazajky*
tiSténého textu, ve skutecnosti zplsobovala spisSe syndrom dezorientace a kognitivniho
zahlceni, nebot webdesign byl jesté¢ v plenkach (Foltz, 1996; Nielsen, 1999; Rouet
& Levonen, 1996). Kazdopadné k nové vynalezené celosvétové siti World Wide Web m¢él
tehdy pfistup jen nepatrny pocet lidi.
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