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Příklad interakčního efektu, kdy proměnná Z nabývá hodnoty 1 a 0

Slope = β1+β3

Y = (β0+β2)+(β1+β3)X when Z=1

Slope = β1 Y = β0+β1X when Z=0
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Zdroj: Volně převzato z Brambor, T. et al. (2006). Understanding Interaction Models: Improving Empirical Analyses. 
Political Analysis 14(1): 63–82

Pro vztahy mezi proměnnými na kontinuální číselné škále se používá tzv. graf margi-
nálního efektu proměnné X na Y v  závislosti na hodnotě třetí proměnné Z. Na ose X je 
pak vynesena hodnota efektu při rozdílných hodnotách Z. Vždy můžeme porovnat krajní 
hodnoty Z, tedy minimum a maximum, a podívat se, jak velký efekt má daná proměnná X 
při modelové situaci. Čím vyšší sklon přímky marginálního efektu, tím je modifikující efekt 
silnější. Pokud při tom ještě interval spolehlivosti protne hodnotu 0, znamená to, že při této 
hodně (minimální) Z má hodnota X dokonce opačný (a statisticky významný) efekt.

Interakční efekty nelze interpretovat z  rovnice regresní přímky. Je nutné buď hodnoty 
vizualizovat ve formě grafů, nebo alespoň vytvořit tabulku modelových situací. Jak pro ta-
bulku, tak pro graf platí, že je nutné spočítat dolní a horní interval spolehlivosti. Výsledný 
graf predikovaných hodnot pak většinou ukazuje, že se predikce u rozdílných skupin (kate-
gorie 1 a kategorie 2) liší v závislosti na hodnotě nezávisle proměnné Z. Kategorie může být 
buď přímo kategorická proměnná, nebo extrémní hodnoty (min a max, popřípadě průměr 
u škálové proměnné).




