« vhodnym zpisobem informace i vysledky prace prezentovat a sdilet,
« pripraci dodrzovat eticka pravidla, zasady bezpecnosti a pravni normy,

« to vée s vyuzitim potencialu digitalnich technologii za uc¢elem dosazeni osobnich, so-
cidlnich a vzdélavacich cili.

Obsahovym ramcem pro osvojené znalosti a dovednosti zaki byly jednak prislusné ramco-
vé vzdélavaci programy, jednak definice informa¢ni gramotnosti. V sou¢asné podobé ramco-
vé vzdélavaci programy rozvoj informacni gramotnosti prozatim plné nepozaduji. Souc¢asné
RVP vymezuji vzdélavaci obsah souvisejici s vyuzitim digitalnich technologii a praci s infor-
macemi ve vzdélavacich oblastech Informacni a komunikaé¢ni technologie (RVP pro zaklad-
ni vzdélavani), Informatika a informa¢ni a komunika¢ni technologie (RVP pro gymnazia)
a Informacni a komunikacni technologie (RVP pro stredni odborné vzdélavani). Vzdélavaci
obsah popsany v téchto RVP jen zcasti odpovida sou¢asnym pozadavkiim na rozvoj téch
kompetenci zakd, které tvori informacni gramotnost v duchu vyse uvedené definice. Timto
problémem se zabyva Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 zpracovana Minister-
stvem $kolstvi, mlddeze a télovychovy (déle i ,MSMT*), kterd mimo jiné planuje revize RVP
ajejich aktualizaci ve prospéch rozvoje digitdlni gramotnosti a informatického mysleni Zdkii.

Digitdlni gramotnost je soubor jednotlivych (digitdlnich) kompetenci, které jedinec po-
trebuje k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvorivému vyuzivani digitalnich technologii
pri prdci, pfi ucent, ve volném case i pri svém zapojeni do spolecenského Zivota. Digitdlni kom-
petence jsou chdpdny jako priifezové kompetence, bez nichz neni mozné rozvijet u Zdkii plno-
hodnotné dalsi kompetence, které jsou potrebné k aktivnimu uplatnéni ve spolecnosti a na trhu
prdce. Konkrétni kompetence, které tvori digitalni gramotnost, nejsou vsak stalé, trvale platné.
Meéni se v zavislosti na tom, jak se méni zpiisob a Site vyuzivani digitdlnich technologii ve spo-
lecnosti a v Zivoté clovéka. Dokument Ministerstva prdce a socidlnich véci, Strategie digitalni
gramotnosti CR na obdobi 2015-2020, definuje digitdlni gramotnost jako ,,souhrn kompetenci
nutnych k identifikaci, pochopent, interpretaci, vytvareni, komunikovani a ticelnému a bezpec-
nému uziti digitdalnich technologii (jejich technickych vlastnosti i obsahu) za ticelem udrzeni Ci
zlepseni své kvality Zivota a kvality Zivota svého okoli.

Informatické mysleni (Computational thinking) je, zjednodusené receno, schopnost mys-
let jako informatik pfi teseni problémii. Informaticky myslici clovék rozpozndva informatické
aspekty svéta a vyuzivd informatickych prosttedkii k porozuméni a uvazovani o pfirozenych
i umélych systémech a procesech. Informaticky myslici clovék pti feseni nejriiznéjsich Zivotnich
situaci cilevédomé a systematicky voli a uplatiiuje optimdlni postupy. K tomu vyuzivd ndsle-
dugjicich schopnosti:

« rozpozndvat a formulovat problémy s ohledem na jejich fesitelnost,

o kriticky zvaZovat prinos digitdlnich technologii a informatickych metod pro feseni pro-

blémii,

o ziskdvat, zaznamendvat, uspotdddvat, strukturovat, preddvat data a informace,

« rozkladat systémy a procesy na cdsti, odhalovat jejich vztahy a strukturu, modelovat si-
tuace,

o vytvdret a formulovat postupy a teseni, kterd lze prenechat k vykondni jinému clovéku
nebo stroji,

o vytvdret formdlni popisy skutecnych situaci a pracovnich postupi,
o testovat, analyzovat, vyhodnocovat, porovndvat a vylepsovat uvaZovand resent.

Vymezeni informacni gramotnosti’, které je vychodiskem pro zjistovani, klade duraz
na rozvoj prace s informacemi a v nékterych aspektech se prolind s rozvojem digitélni gra-

3 Vice o indikatorech informaéni gramotnosti: http://www.csicr.cz/Csicr/media/Prilohy/PDF_el._publikace/Ostatn%C3%AD/Soubor_indi-
katoru_procesu_rozvoje_IG.pdf
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