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2. Sprava historie entit (zejména testovych uloh)

Stavajici stav:

V systému je pro nékteré iterace procest Uprav uloh mozné zjistit pfedchidce, ze kterého byla
vytvofena dana uloha. Statistiky uspésnosti jednotlivych uloh vSak pracuji vzdy s jednou
konkrétni instanci ulohy. Pro dlouhodobé zjistovani a porovnavani vysledkti kompetencnich
projektd (nebo jejich ¢asti) je nutné uchovavat kompletni historii vyvoje a vyuziti ulohy a mit
moznost jednotlivé vyvojové etapy ulohy z hlediska jejich vysledkii vyhodnocovat
(a podrobovat statistickym analyzam) souhrnné.

Navrh uprav:

Zavést datové struktury a funkénosti systému uchovavajici historii vyvoje ulohy, jejiho pouziti
a vysledki v ¢ase. Upravit ukladani vysledki tak, aby bylo mozné tyto vysledky zpracovavat
v kontextu vyvojového cyklu ulohy nebo jejich ptfedchiidci. Implementovat nastroje
pro automatické 1 uzivatelské nastaveni relace mezi dvéma ulohami vyuzitim typu relace
uchovavaného v hierarchii atributti dle bodu 1. vyse. Tyto atributy Gloh pienaset pti posunech
v zivotnim cyklu tloh (Uprava, kopirovani apod.). V tomto smyslu je tieba upravit a rozsifit
dotéené casti datového modelu systému, pfislusnd uzivatelskd rozhrani a moduly
pro zpracovani vysledkl. Déle je tieba zajistit migraci jiz existujicich dat ze stdvajiciho rezimu
uchovani a zpracovavani.

3. Implementace sloZenych testovacich uloh, upravy sloZeni zakladnich uloh a vytvoreni
novych typi tloh zajiSt'ujicich vyssi stupern interaktivity

Stavajici stav:

Systém umoziiuje vytvaret tlohy obsahujici vice otazek, avsak tyto otazky/ulohy musi byt
shodného typu. Nelze tak v jedné uloze kombinovat napt. uzaviené otazky, obrazkové mapy
s doplnovackami apod. Pro komplexni kompeten¢ni projekty, resp. z povahy véci komplexni
zjistovani vysledkii v ramci jednotlivych KK (a odpovidajicich testovych castech
kompetencnich projektt) by tato vlastnost byla pfili§ omezujici. S ohledem na obdobi vzniku
systému (rok 2011) a tehdy obvyklé SW standardy systém nenabizi dostatecné podminky
pro vytvareni a vyuZzivani uloh obsahujicich objekty nebo komponenty umoznujici interaktivni
projevy uloh (tlohy jsou vesmés ,,statickym* zadanim, které se vyrazngji neméni priibéznymi
ukony testovaného uZivatele). S pfichodem novych SW technologii a jejich postupné
standardizace v ramci riznych HW a SW platforem je vytvaret interaktivnéjsi Glohy jiz mozné,
coz odpovida pozadavkliim realizace kompetencnich projektt (a jejich testovych casti).
Navrhovany stav:

Upravit systém tak, aby bylo mozné vytvartet tzv. sloZené tlohy vyuZzivajici vét§i mnozstvi
tzv. objektti (obrazek, text, multimedidlni obsah), které spolu mohou i sdilet a nabidnout
pifimefenou moznost volby zobrazeni jednotlivych ¢asti uloh nebo sloZzenych uloh. Dale je
(s ohledem na pokrocilejsi SW standardy umoziujici vy$si stupen interaktivity tiloh) zcela
zadouci za ucelem komplexné€jSiho zjistovani doplnit moznosti realizace interaktivnich typi
uloh a rozsifit moznosti jiz zavedenych zakladnich typl tloh. Tyto Gpravy je tieba provést
v ramci zakladnich datovych struktur, odpovidajicich uZivatelskych rozhrani, generatoru testt
a vysledkovych sestav a promitnout je také do vSech verzi testovacich aplikaci.

4. Implementace nového editoru testi a testlet (,,podcasti testii)
Stavajici stav:

Soucasny editor testli (Sablon testil) umoznuje vytvafeni a vzajemné skladani testlett (testovych
¢asti) na urovni stavajiciho datového a funk¢niho pojeti. S ohledem na vyse navrhované zmény
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