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dovednost algoritmicky nebo heuristicky fesit slozitéjsi problém na zdklad¢ dostatené
hlubokého oborového vhledu.

Hodnoceni dil¢ich fazi FeSeni problému od uréeni a konkretizace problému
po zpracovani feSeni a posouzeni vhodnosti alternativnich feseni. V ramci kazdé faze
feSeni problému stanovena piesna hodnotici Giroven (piifazena bodova hodnota).
Projekty a jejich Fizeni — napf. tvofivé a komplexni ulohy, badatelské projekty
(expedice), tvorba programu. Vytvoieni planu (strategie) feseni (hledani vice zptisobit),
stanoveni cilii a hodnoceni, jeho realizace a kontrola (napf. odhaleni chyb v postupu,
testovani spravnosti feseni). Vystupem je pak napft. produkt, zavérec¢na odborna zprava,
popularizac¢ni ¢lanek, prezentace a jeji obhajeni (vysvétleni spoluzakim, diskuze).
Simulaéni situace a hry — dekompozice problému na mensi celky a samostatna prace
snimi. Nahlédnuti na problém zvice zdroji. Zak se v dané roli ucastni feSeni
simulovanych problémi a prokazuje své kompetence. Vykon je hodnocen
a zaznamenavan (¢lovékem, strojem).

Vyvojové diagramy, pojmové a mySlenkové mapy — jednoduché a piehledné formy
schematického Clenéni a struktury informaci, lze vyuzit i s propojenim ¢asovych os
(mapy ucebniho pokroku).

Vystupy a prinosy hodnoceni

Hodnoceni zaki v souvislosti s kompetenci feSeni problémia mutize piinést tyto vystupy:

zak si vytvaii a spravuje portfolio, které obsahuje konkrétni ukazky jeho vystupt,
k vybranym polozkam zpracovava reflexi véetné zduvodnéni vybéru,

buduje si myslenkové postupy a strategie, které miize pouzivat pro feSeni problémui
(napf. psani a/nebo mapovani naseho mysleni: Co to znamena? K ¢emu to vede? Pro¢
to vypada takto? Co mohu oc¢ekavat? Co mize nasledovat? Proc to funguje podle tohoto
vzoru/modelu?);

prijit na uziteéné otdzky, strategie a napady, které jsou zcela originalni. Mizeme tim
pomoci ostatnim?;

zak se uci, Ze premyslet nad ukolem muize byt ndrocné; kdyz vénuje premysleni vice
Casu, vysledkem jsou lepsi napady a feSenti;

osvoji si, ze pro lepsi pochopeni je uzitecné vyhledavat v jazyce, symbolech a textech
urcité vzorce, tfidit, organizovat, hledat podobnosti a propojeni, vyvozovat, predikovat
a provadét kritickou reflexi;

pracuje s informacemi, BIG6 ptistup — Sest otazek (Co? Kdo? Kdy? Kde? Jak? Pro¢?).
74k je schopen identifikovat svoji potfebu, nalézt pro ni adekvatni informaéni zdroje,
provést jejich kritické zhodnoceni, zasadit je do kontextu soucasnych znalosti a dalSich
informaci a tviréim zplGsobem je pouzit. Znd proto zdkladni metody formalniho
I obsahového hodnoceni zdroji, metody jejich tiidéni i techniky kritického myslenti;

dokaze zaznamenat a méfit vlastni ¢innosti i ¢innosti druhych, kriticky je zhodnoti;

vizualizuje informace — diagram, vyvojovy diagram, webova stranka, blog, mySlenkova
mapa, pojmova mapa, ¢asova osa, infografika, audio, video, fotografie, obrazek;

uziva prezentace a diskuze s pouzitim digitalnich nastroji, identifikace vlastni digitalni
propasti, ktera se vztahuje k predlozenému problému. Tvircim zplisobem pfistupuje
K béznym problémtim a pro jejich feseni vyuziva ICT. Kriticky hodnoti jejich efektivitu,
navrhne nové postupy nebo zmény ptistupu k danému fesent;
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